BS-Toys- Cikk-cakk - iigyességi jaték

A jaték célja: Legy¢l te az elsO, aki megszerzi a megfeleld labdakat €s eléri a legtobb
pontot!

Elékésziiletek: Helyezzétek az Gsszes labdat a kor alaku alapra. Keverjétek 6ssze a
kartyakat, majd helyezzétek leforditva az asztalra. Ezutdn minden jatékos valaszt
maganak egy csipeszt, majd keresse meg a csipeszével egyezd szinii tablarészt.

Szabalyok: A kezddjatékos huiz egy kartyat a pakli tetejérdl, megforditja, majd a tablara
helyezi, hogy mindenki lassa. Az jatékosok feladata, hogy minél gyorsabban kigytijtsék
a labdakat a kartyan lathato cikk-cakk vonalak sorrendjének megfeleléen. Az elsd
jatékos, akinek megvan a sorozat a ,,stop!” felkidltassal jelezze. Ilyenkor mindenki
abbahagyja a gytlijtogetést és megszamolja a pontjait. A kartyat a leggyorsabban végzett
jatékos kapja, de akinek a legtobb pontot sikeriilt gylijtenie a korben szintén kap egy
kartyat (huzzon a pakli tetejérdl). A jatékot az nyeri, aki legeldszor gylijt 6ssze 6 darab
kartyat. Elofordulhat, hogy egy labda kiesik a palyarol, ilyenkor barmelyik jatékos
elkialthatja magat ,,Allj!” és visszahelyezheti a tiblara. Amint a labda a visszakeriil a
jatékba folytatodik a kor.

Pontszamitas:

.. ‘. Szines labdak = 1 pont
oo oo Labdék fehér pottyel = 2 pont
| =l

Kartyak: A labdak szineinek egyezniiik kell a kartyakon talalhato

mintaval, tartva a szinek sorrend;jét. Jobbrodl és balrdl is haladhatsz

a sorrend kirakasakor.

A kétszinii labdak a rajtuk talalhato szinek
barmelyikeként begyiijthetéek = 3 pont
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Kérvonalas: cikk-cakk
abra:

A jatékosnak a sorrend
felallitasdit mindenképpen
a korvonalas cikk-cakktol
kell kezdenie.

Ketszini cikk-cakk abra:
Alapkartya A jatékos donti el a két szin
koziil melyiket gytijti be.



Példak:

T 1+1+1 = 4
1424141 =5
24145 = F

126345 = 9




