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Jatékos Gjrahasznositas - Ocedni kiildetés

El6késziiletek:

1. Allitsatok 6ssze a 3D hajot és rakjatok a helyére.

2. Minden jatékos valaszt egy ,,Ment6korongot” (fabdl késziilt), majd a hajé mellé
helyezi a megfeleld helyre.

3. Helyezzétek a ment6korongotok szinével azonos szinl allatkorongokat a 4-es szamu
6cedni zonaba.

4. Helyezzetek 6 db hulladékot mindegyik allatkorongra. A jaték soran ezek a hulladékok
kovetik az allat mozgasat és csak a jatékosok megfelel6 |épési alapjan tavolithatok el.

Jatékmenet:

A legfiatalabb jatékos lesz a kezdjatékos és a jatékosok az dramutato jarasaval megegyez6
iranyban kovetik egymast.

A soron kovetkez6 jatékos dob mindkét kockaval.

A fehér kocka felel a specialis akciokért, amiket a jatékosnak azonnal végre kell hajtania. A
kék kocka azt mutatja, hany dceani zonat haladhatsz el6re a ment6korongoddal. Minden
6cedni zondn talalhaté egy az annak megfelel6 szammal ellatott bodja.

El6szor a fehér kockaval kell dobni, ami segitségével a kovetkez6 specidlis akcidk hajthatdk
végre:

e Szél: Valassz egy allatot és mozgasd a hajotdl irdnyadbdl egy écedni zénaval
tavolabb! Minél messzebb keriil a hajétdl, anndl nehezebb lesz megszabaditani a
manyag hulladéktdl... Ennél az akcional nem valaszthatod azokat az allatokat,
melyek a 7. 6ceani zonaban vannak.

e Uszégumi: Vélassz egy allatot és mozgasd a hajo felé egy dcedni zonabdl! Ennél az
akcidonal nem vélaszthatsz olyan allatot, amely az 1. écedni zéndban tartézkodik.
Minél kozelebb van egy allat a hajohoz, anndl egyszer(ibb lesz megmenteni.

o Hulldam: Cseréld meg két, kiilonb6z6 zédndban Iévé allat tartdzkodasi helyét! A
tavolsaguk nem szamit, akar az els6 és utolsd zéna kozott is torténhet csere. Ha az
Osszes allat ugyanabban a zonaban tartdzkodik, valassz ki egyet és mozgasd egy
zonaval messzebb a hajotadl.



Mentési folyamat:

Miutan végrehajtottad a specidlis akcidédat, mozgasd a mentékorongodat a dobott szamnak
megfelel6 zonaval arrébb.

Minden jatékos célja, hogy megszabaditsa az allatat a mlanyag hulladéktdl, ami az életét
fenyegeti.

Mikor a ment6korong és az dllat azonos zdndban van, megszabadithatod egy darab
hulladéktél. Miutan levetted az dllatkorongrél a miianyag szemetet dbrazold elemet helyezd
a sajat ment6korongodra. Ezutan vidd a hajohoz a szemetet. Ha eléred, leveheted
korongodrol a miianyagot és behelyezheted a hajé azon gy(jtérekeszébe, ami a szineddel
azonos. Ebben az id6szakban csak a hulldmkockaval dobij!

Amint letetted a szemeted Ujra dobhatsz mindkett6 kockaval és folytatédhat a mentSakcid.

Abban az esetben, ha tobbet dobsz a hulldmkockdval, mint amire sziikséged lenne a hajo
eléréséhez, vagy az allat megmentéséhez a fennmarado |épéseid nem érvényesek.

Ha pontos dobdssal jutsz az allatod mellé, Ujra dobhatsz. A hajé pontos elérésekor nincs ilyen
lehetdség.

Akkor, ha a ment6korongod egy olyan mezdére keriil, ahol az allatkorong mar eredetileg is ott
allt (ez az eset a specialis akcidk soran kovetkezhet be), helyezz at egy miianyagelemet a
mentGkorongodra és Ujra a te korod kovetkezik.

A jaték vége:

Az a jatékos nyer, aki el6sz6r szabaditja meg allatat a veszélyes miianyag hulladéktél és viszi
a szemetet a hajéba.
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