
Djeco Eduludo fejlesztőjáték: Otthon – At home                  cikkszám: DJ08364 
 

Ajánlott életkor:   3-6 éves korig 

A játék tartalma: 50 képes korong, 20 feladatkártya (feladatkép és megoldás képek oldallal) 

A játék célja:    fejleszteni a gyerekek nyelvi, logikai és megfigyelő készségét, szókincsét 

 
A játék előkészülete: Terítse szét az 50 fényképes korongot a gyermek előtt jól láthatóan. 

Helyezzen be egy "feladatkártyát" a dobozba úgy, hogy a kép látszódjon az ablakban. Tegye a 

fedelet a dobozra és kérje meg gyermeket, hogy csúsztassa azokat a korongokat a nyíláson 

keresztül a dobozba, amelyek megfelelnek a "feladatkártya" szerinti feladatnak, témának. 

Később a gyermek könnyen ellenőrizheti a feladatkártya hátoldalán, hogy a megfelelő 

korongokat választotta-e. 

 

Példa: Kérje meg a gyermeket, hogy 
 

                                   1. 

- keresse meg és 

nevezze meg a 

fürdőszobába való 

tárgyakat ábrázoló 

korongokat. 

                                             2. 

- ellenőrizze a válaszokat a 

feladatkártya hátoldalának 

segítségével, vajon talál-e 

fürdőszobába való tárgyakat 

a korongok között. 

 
Megjegyzés: a képkorongokat többféle játékmódhoz felhasználva bővíthetjük a gyerekek 

ismereteit, szókincsét. 
 
Néhány lehetőség: 

− Kérjük meg a gyermeket, hogy nevezze meg a korongokon látható tárgyakat. 

− Kérjük meg, hogy jellemezze a korongokon látható tárgyakat. 

− Kérdezzünk rá, milyen betűvel kezdődik a korongon látható tárgy neve. 

− stb. 

 
A feladatkártyák témái: a képek az idegen nyelvű leírás hátoldalán találhatóak az alábbi elrendezésben. 
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Ami a 
fürdőszobába való  

Ami a konyhába való   
Ami a nappali 
szobába való 

Amibe vizet lehet 
önteni 

Játékok Bútorok Kert tárgyai Elektromos eszközök 

Ami éles Evőeszközök Ami gurul Ruhák és cipők 

Amire ülni lehet Szerszámok 
Ami a hálószobába 
való 

Ami törékeny 

Étkezőasztalra 
való 

Ami forró Iskolatáskába való    Ami hangot ad ki 
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