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— Kérlek, hozz nekem almat, de gyorsan!
— kérte Boribont Annipanni. — Almaspitét
szeretnék sutni!

Boribon az 6reg almaféatél indul. A kavicsos Gton
allnak az autdi, bennik két-hdrom sarga alma.
Melyik kocsi lesz a leggyorsabb? A piros, a kék,
a narancssarga, vagy a zold?

Elokésziiletek:

Az autdfigurdkat, a segitdket és az alméspitéket 6vatosan ki-
pattintjuk a keretb&l. Az autdkat a mlGanyag talpacskékba al-
litjuk. A tobbi kartyat a tabla mellé, az asztalra helyezztik.

A jaték menete:

Minden jatékos valaszt magénak egy autdt, és az almafa ala
helyezi. A legfiatalabb jatékos kezd. Megpdrgeti a nyilat, és
megnézi, hogy melyik virdgsziromra mutat a nyil hegye.

® Ha a képen autét lat, egyet, vagy kettdt 1ép az autdja-
val. Az is el6fordul, hogy a kocsi visszagurul: ha -1-et lat,
egyet vissza kell 1épnie.

® Ha Boribon baratai szerepelnek a
képen, akkor egy segit6 kartyat
hdzhat magénak. Ennek késébb
j6 hasznat veheti.

® Ha annyira szerencsés, hogy
négylevelll |6herét porgetett,
eldéntheti, hogy egyet szeretne
lépni, vagy inkdbb egy segitd kar-
tyat haz.

Ha l|épett vagy hazott, a kdvetkezd jatékoson a sor, hogy
porgessen.

Az Gt sok veszélyt rejt, Boribon kénnyen bajba keril. Ha
narancssarga mezére lép, kieshet a kerék, leédllhat a motor,

kévek vagy fadgak akadélyozhatjak

a haladéast. N LEQ;‘\-‘

ILYENKOR MINDIG FEL KELL
BORITANI AZ AUTOT!

A jatékos csak segitdvel allithatja fel
Gjra — ha van.

Ha nincs, vérnia kell, hogy ha Gjra
rakerll a sor, porgetéssel sikertljon
segitdt szereznie. A segitédvel felallit-
hatja az autét, ezutdn a segité kar- | g
tyat vissza kell tenni a tébbi kdzé.

A TALPARA ALLITOTT AUTO KESZEN ALL
ARRA, HOGY TOVABB HALADJON.

A kis auték egymassal versengve igyekeznek,
hogy mielébb Annipannihoz érjenek az al-
makkal. Akinek ez elséként sikertl, az nyeri a
jatékot. Jutalma egy édes alméspite.

Kezd6dhet a kdvetkezd kdr. Vajon kinek sike-
ral a legtébb siteményt &sszegyljtenie?

Tartalom:
1 jatéktabla porgettylivel, 4 autds babu, 15 segitd kartya,
4 tanyér alméspite.

Jo jatékot kivan
a Keller és Mayer!

A jaték Marék Veronika azonos cim(
mesekodnyvébdl késziilt, a kdnyv rajzainak
felhasznéalasaval.

Jatékotlet: Gréber Gabriella és K&mives Andras



