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TARTOZEKOK

A jaték 34 vastag, robusztus, nagyon strapabird, kivald mindségl kartonlapbdl all. A kartydkon
nagy, valdésagh( képek Ilathatéak, amelyek kilonb6z6 életformakat és mindennapi
tevékenységeket mutatnak be szerte a vildgon, példaul iskoldba jarast, vizvételt, jatékot,
utazast és sok mas tevékenységet.

A kartya méretei: 9 x 9 cm.

A felhaszndlt karton kornyezetbarat és fenntarthatd erd6kbdél szarmazik. Nagy szazalékban
Ujrahasznositott anyagot tartalmaz, 100%-ban Ujrahasznosithato.

AJANLOTT KOROSZTALY

3-8 éves gyermekeknek.

Ezzel a memdriajatékkal a jatékosok megtanuljak, hogyan éinek mashol az emberek, és milyen hatalmas
sokféleség létezik a modern vilagban, mikdzben fejlesztik a figyelmet és a memariat.

JellemzGibdl addddan ez egy nagyszer( jaték felnGtteknek és gyerekeknek egyarant.

A kilonbségek megismerése az elsé |1épés a sokféleség tiszteletének megtanulasa felé!

OKTATASI CELOK

* Megtanulni, hogy vannak kiilonb6z6 életmddok és mindennapi tevékenységek.

* Fedezze fel, hogy nincs egyetlen ,helyes” mddja a dolgoknak, és tanulja meg értékelni és tisztelni a
sokféleséget.

* Megérteni, hogy a sokszinliség gazdagitja a bolygd kulturajat. Parbeszédre 6sztondzni a mai vildagban
tapasztalhato kilonbségekrél és egyenlStlenségekrdl.

* A memoria gyakorldsa valésaghi képek segitségével.
¢ A figyelem és megfigyel6készség fejlesztése.
e A vizudlis és térbeli memdria fejlesztése.

e A szokincs gazdagitasa.
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JATEK MENETE ES JATEKFORMAK

ISMERTESSE MEG A GYEREKEKET A KARTYAK KEPEIVEL: A jaték megkezdése el6tt

javasoljuk, hogy a gyerekek nézzék meg a kartyakon lévé képeket, és parositva tarsitsak
Oket. A szines él segiti ezeket az asszociacidkat.

Szamos jatékforma lehetséges:

1. Memoria: Helyezze ki a kartyakat képpel lefelé. Felvaltva minden jatékos felfordit két
lapot. Ha parat alkotnak, megtartjak 6ket, és tovabb megy a jaték, két-két, tovabbi par
utan kutatva. Ha nem tudnak part alkotni, ugyanazon a helyen visszaforditjak a
kartyakat, és a kor folytatodik a kovetkez6 jatékossal.

A jaték akkor ér véget, amikor mar nincs tobb kartya az asztalon. Minden jatékos
megszamolja a lapjait, és az nyer, akinek a legtobb parja van.

2. Szokincs: Ismertesse a kartydkon lathaté miveleteket, személyeket és targyakat.

3. Strukturalé nyelv: Alkosson mondatokat a kartydkon megjelené képekhez
kapcsolédodan.
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