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Játék előkészülete
1. Rakjuk össze a játéktáblát .
2. Rakjuk a gombokat a játéktábla közepébe
3. Minden játékos kap egy macskát!

Kerdés
Az a játékos kezd aki a leghosszabbat tudja nyávogni!
Dobj a dobókockával és utána fordítsd fel a korongokat
és keresd meg a macskát.

Keresés
Nézd meg a korongokat és kezd keresni a macskát!

Kombináld a korongokat és légy az első aki megtalálja a
macskát.
Minden játékos egyszerre keres!

Gombok
Aki először találja meg a macskát el vehet  a játék
tábla közepéről egy gombot és rá helyezheti a
macskájára. Aki elsőnek  gyűjti össze a hét gombot
az nyeri a játékot!

Tip!
Ha nehéznek találod lehet könnyíteni
kevesebb információ megadásával!

Kalap
Ezek közül mindegyik a kalap korongnak felel meg!
-sapka,kalap,fejkendő,fülvédő stb.

szeme: nyitva vagy csukva

A macska farka fent vagy lent?

Minta: pontok vagy csíkok

Minták helye:
A pontok vagy a csíkok a sapkán
vagy a kalapon van?

Macskák kalapban

Gyakorlás fordítsd fel a macskákat és dobj a kockával
 és próbáld meg megtalálni elsőként az információk
alapján az igazat macska!


