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Elokészulet

1.
2.
3.

4.

Rakd az 6sszes szamos kartyat egy négyzetbe.
Adj minden jatékosnak egy pumpat.
Keverd meg a szorz6 kartyakat és a krokis kartyakat és tedd 6ket egy megforditott halomba a

jatéktabla mellé.

Keresd meg az 1. szamu szorzokartyat, és tedd le képpel felfelé.

A jaték menete

O Naw

10.

11.

12.
13.

Az egyik jatékos megforditja a pakli felsd lapjat.

Ha a megforditott kdrtya szorzo kartya, helyezd azt a masik, mar kitett szorzé kartyara.

Ha a megforditott kdrtya krokis kartya, tedd felfelé forditva a szorzokartya mellé.
Szamold meg a krokodil altal viselt kiegészit6k szamat. Ezt a szamot szorozd meg a
szorzokartyan szerepl§ szammal.

Prébald meg a lehetd leggyorsabban megtalalni a valaszt a szamkartyakon, és kapd el a
kartyat a pumpaval.

A jaték az elsé krokis kartya kihtzasa utan kezd6dik. Az elsé kartya, amelyet felforditottal,
egy szorzokartya? Akkor folytasd a huzast, amig nem lesz egy krokis kartyad.

Aki els6ként kapja el a kartyat, megnyer egy érmét.

Valtozat: Ugy is donthettek, hogy j6 kdrtyanként nem 1 érme nyerhetd, hanem példaul 2,3,4
vagy 5 érme.

Helyezd vissza a szamkartyat a jatéktablara, és forditsd meg a pakli kovetkez6 kartyajat.
Amikor a kartyacsomag elfogy, minden jatékos megszamolja a megszerzett pénzét. Aki
legtobbet keresett, megnyeri a jatékot.

Valtozat

Tul nehéznek taldlod az 6sszegeket? Akkor helyezd el a szdamkartyakat forditva, a nagy szamokkal
felfelé. Szorzas helyett most 6sszeadhatod a szamokat.



