2-5 jatékos részére, 8 éves kortol

A jaték
A COLORIO egy nagyszerii csalddi jaték, amiben a j6 memdria, a szerencse és a kockd-
zatvdllalds vezethetnek a gyézelemhez. Minden lépésben felforditunk a tabldan lévé
kupakokbol, amiket vagy dthelyeziink, vagy végleg levesziink a jatékfeliiletrél. Minden
kupak alatt eltéré szinii mezé van. Vigyadzat: Aki egy szinbél az 6todik mezét fedi fel, az
kiesik a jatékbol!

Aki megjegyzi, hogy melyik szin hol van, az Iépése sordn tébb kupakot is levehet,
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csapdat dllitva igy az 6t kévetd jatékosnak.

El6keészités
® Takarjuk le a jatékfeliilet mind a 25 mezGjét egy-egy kupakkal.

® Az 5 szincsikot forgassuk 6ssze ugy, hogy a végiikon [évé haromszogek azonos szinliket
mutassak (mind sziirke, vagy mind fehér).
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® Megforgatds nélkil keverjiik 6ssze a
szincsikokat. Végil csusztassunk a jatékfeli-
let mind az 5 nyilasaba egy-egy szincsikot.

Ezt lehet&ség szerint csindljuk ugy, hogy
egyik jatékos se lathassa azt, hogy melyik
csik hova keriil - még az a jatékos se, aki
megkeveri és becsusztatja a szincsikokat!

® A legfiatalabb jatékos kezd.

CoLOrio
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1jatékfeliilet 25 mezdvel

v v
0

0
—

r

v
nass

.
A

v

.
—

5 szincsik




A jaték menete

Az 6ramutato jarasaval megegyez irdnyban kovetkeziink. Amikor
soron vagyunk, kozvetlenil egymas utan harom kupakot kell
felforditanunk, és igy lathatéva valnak az alattuk 1évé szinek.

A kupakokat egyesével -egyiket a masik utan- kell felforditanunk.
Miutan felforditottunk egy kupakot és miel6tt Gjabb kupakot
forditunk fel, dontentink kell, hogy a levett kupakot...

2) vagy dthelyezziik egy
madr lresen dllé, mdsik
szinli mezére

1) végleg levessziik a
jatékfeliiletrdl és visszake-
riil a jaték dobozdba,

A kovetkezéket kell figyelembe venniink:

® Csak a jatékot kezd6 jatékosra érvényes: els6 lépése soran
mind a 3 kupakot le kell vennie.

® Ezutan: a jatékosoknak minden Iépésiik sordn a harombdl
legaldbb egy kupakot le kell venniik a jatékfellletrdl.

® Az éppen levett kupakot csak az alatta feltarttdl eltér6 szin(i
mezére helyezhetjiik at.

® Ha az el6ttiink lévd jatékostarsunk [épését athelyezéssel
fejezte be, akkor mi nem kezdhetjlk |épésiinket ugyanannak a
kupaknak felemelésével.

Kiesés

Amikor |épésiink soran felforditunk egy
kupakot és az éppen felfedett szin ezzel a
felforditassal 6tszor lesz lathatd a tablan,
kiesink a jatékbol. Az igy felforditott
kupakot kivesszik a jatékbol. A jatékot a
kovetkezd jatékos folytatja az eddig
megszokottak szerint.

Fontos: Azokat a szineket, melyekb&l mar 6t lathato volt, késébb a
jatékban a jatékostarsak ismét letakarhatjak. Ha egy jatékos egy
ilyen szinbdl ismét felforditja az 6todiket, akkor 6 is kiesik a jatékbal.

A jaték vége és a nyertese
A jatéknak akkor van vége, amikor egy kivételével mindenki kiesik a
jatékbol. Ez a jatékos lesz a gy6ztes!

Jatékvaridcio

A Coloriot pontokért is jatszhatjuk. Ebben a varidaciéban annyi
forduldt jatszunk, ahany jatékos vesz részt a jatékban. igy minden-
kire egyszer jut a kezd6 jatékos szerepe. Minden forduld végén
pontokat kapunk a kdvetkezdk szerint: Az els6ként kiesé jatékos O
pontot kap, a masodikként kiesé jatékos 1 pontot kap és igy tovabb.
Az 6sszes forduld lejatszdsa utan a jatékot az nyeri, aki a legtdobb
pontot gyUjtotte.
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