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A Tezamen egy kiilonleges tarsas. Olyan kétszemélyes stratégiai jaték, amelyben szere-
pe van a szerencsének is. A szerencsével azonban — mint az életben altalaban - élni is
tudni kell. A sikeres jatékos folyamatosan alkalmazkodik a kialakult helyzetekhez, és
igy prébalja meghozni a legjobb dontéseket.

A trénteremben a kiralyt védo testrok és a lazadok allnak szemben egymassal. Az
el6bbiek ki szeretnék menekiteni az uralkoddt, mig az utdbbiak célja, hogy foglyul ejt-
sék 6t. Vajon melyik csapaté lesz a siker?

Ha a kiraly és legalabb
egy testore eléri az arkad-
sort, akkor a védok nyer-
nek (1. 4bra), ha viszont
két lazadonak sikeriil egy
mezdnyire megkozelite-
niiik a kirdlyt, akkor a ta-
madoké a siker (2. dbra).

A jaték elején a jatékosok sorsolassal dontik el, hogy

melyikiik vezeti a lazaddkat, és melyikiik védi a
kiralyt. A koronds babut a tabla kozepére allit-
jak. Ez a kiraly, a testérsége pedig koriilveszi
6t. A tamadodk csapata a tabla négy olda-
lan helyezkedik el, a 3. abra szerint.

Mindkét jatékos magahoz veszi a ba-
bui szinének megfelel6 dobdkockat,
és kezdédhet a jaték. Minden esetben a
tamado kezd.

Lépés:

A parti soran a jatékosok felvaltva dobnak, és a dobasuk-
nak megfelel6 szamu babuval léphetnek egyet-egyet a
vonalak mentén. Tehat kettes dobasnal két babut, 6tos-
nél 6to6t mozdithatnak arrébb. A tablan fiiggéleges vagy

vizszintes iranyban mozoghatnak, atlésan nem mehet-
nek. (4. abra).

Az arkadsoron csak a taimadok mozoghatnak. Ha valamelyik védének sikeriil eljutnia
addig, akkor 6 mar nem léphet. Ez aldl kivétel, ha a kiraly is éppen ott szeretne kijutni.
Ebben az esetben egy lépéssel helyet biztosithat neki.

Az alapvonalon a kiraly sem mozoghat. Ebbdl kovetkezéen csak pontos 1épéssel
léphet ki.

Utés:

Ha akar a tdmado, akar a védo valamelyik babuja mo-
gott nincs ,,védelem”, azaz egy masik babu, és az ellenfél
at tudja ugrani az adott babut, akkor le is veheti a tabla-
rol. A védok esetében maga a kiraly is ilyen sajat babu-
nak szamit (5. dbra).

A kiralyt nem lehet kiiitni, és 6 sem iithet ki masokat.

Az drkddsoron minden ités tiltva van. A védo, ha elérte

az arkadsort, ott mar biztonsagban van, viszont mivel
nem léphet, ezért iitni sem tud.

A védoéknek és a tdmaddknak is van még lehetdségiik, hogy levegyenek néhdnyat az
ellenfél babuibdl.

A védo tovabbi tamadokat vehet le a tabla tetszdleges pontjarol, ha babut juttat el az ar-
kadsorig (6. abra). A tdmadd is levehet véddt, ha valamelyik piros babu egy mezdnyire
megkozeliti a kiralyt (7. abra).

Mindkét esetre vonatkozik, hogy ha ezt a jatékosok ugy érik el, hogy kdzben atugranak
egy ellenfelet, akkor két babut vehetnek le. Azt, amelyiket atugrottak, illetve még egyet
tetszélegesen. Ha mar nincs tobb testor a tablan, akkor a tamaddk +1 1épést kapnak.



Kiilonleges helyzetek:

Ha egy tamad¢ a kiraly kozvetlen kozelébe keriilt, akkor
egyrészt levehet egy védot (1. fent), masrészt a kiralynak
— amikor sorra keriil - els6 1épésként ki kell 1épnie eb-
bdl a veszélyhelyzetbdl. Ha ez nem lehetséges, akkor
kimarad, és ujra a tamado kovetkezik (8. abra).

Mivel a dobott szamot le kell 1épni (ha elegend6 babu
van még a tablan), el6fordulhat, hogy a jatékos kény-

telen veszélyzénaba 1épni a kirdllyal (9. abra). Ebben az
esetben a tamado, ahogy sorra keriil, levehet egy védot.

Ha a védoének mar ke-
vesebb babuja van, mint
amennyit dobott, vagy
nem tud lépni a babuja-
val, mert az példaul mar
az arkadsoron all, akkora
kirallyal kétszer kell 1ép-
nie (10. 4bra).

Amennyiben a tamadénal all fenn ez a helyzet, barmelyik babujaval 1éphet kettét.

Probalj ki kiilonbozé tamado és védelmi taktikakat! Tobbféleképpen el lehet jutni a
sikerhez, akar ugy is, hogy felaldozod babuid egy részét, hogy tiéd lehessen a végsé
gyozelem.
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