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Kooperacios stratégiai jaték 1-8
jatékos szamara, 4 éves kortol

Jatékidé: korulbelil 10 perc

fészek- és agacskakorong (biztos
menedék a mokusnak és a madarnak)
@ 2 specialis dobdkocka |Hl




A jaték célja

1. Vegyunk ki minden alkatrészt a dobozbol!

2. A jatéklapot helyezzuk vissza!l

3. Allitsuk dssze a fat! A rajz szerint csusztassuk
egymasba a 2 kartonelemet!

4. Akét korongot (fészek és agak) illesszuk a fa
megfeleld helyére!

5. Helyezzuk Maxot a kosaraba!

6. A kis allatfigurakat tegyuk a fatorzsre!

7. A csalétkeket helyezzUk a tabla mellé az asztalra!

Innen indulnak
a kis allatok.
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A jaték menete

Az éppen soron kovetkezd jatékos egyszerre dob a két kockaval.
Feketét dobva Max léphet egyet, zOld dobas esetén a kis allatok
valamelyike. Ilyenkor az érintett jatékos dontheti el, hogy melyik
allattal szeretne lépni. Természetesen a déontéshez kikérheti a
tobbiek tanacsat is.

00

Ha dupla zdld jon ki, akkor vagy ugyanazzal az allattal 1ép kettdt,
vagy két kulonbozdvel egyet-egyet.

00

Amikor mindkettd fekete, akkor Max lép kettét. \'"Tfi“&,

00

Esetenként az egyik kocka fekete, a masik zold. llyenkor Max egy
masik allattal egyutt kovetkezik. A 1épésuk sorrendjérdl az aktualis
jatékos donthet.

Rejtekutak

Az egér, a madar €s a mokus egyarant tudnak egy-egy rejtek-
utat, amin lerdvidithetik a tavolsagot az otthonukig. Ha a sajat
figurajukkal ellatott mezdre lépnek, nyomban kdvethetik a nyo-
mokat, és eléreszaladhatnak. Ez persze nem kotelezd, hiszen az
is lehet, hogy az ut masik végén Max varma &ket.

PELDA: Rozi dupla zéldet dobott. Ugy
dontott, hogy az egérrel és a mokus-
sal is lép egyet-egyet. Az egérrel igy
a rejtekut induldomezejére jutott, és
végigszaladhatott a roviditésen. Ha
ugy dontott volna, hogy kettét 1ép az
egérrel, elszalasztotta volna ezt a le-
hetéséget.

VIGYAZAT! Max kiszimatol minden rejtekutat, és ki is hasznalja azokat.
Csak akkor nem a rovidebb uton megy, ha kévetlenil az indulémezé
elétt all, és dupla feketét dob a soron kovetkezé. Ebben az esetben
Max a nagy sietségben elszalad a rejtekut mellett. lt



A csalétkek Max szamara

Ha Max mar nagyon megkozeliti a kis allatokat, visszacsalhatjuk a kosarahoz. Mielétt dobna a soron
kdvetkezd jatékos, az egyik csalétket a cica kosaraba helyezheti, ezzel visszacsalva &t a kezdépontra.
Ezutan dobhat, és a dobasnak megfeleléen lép.

Csupan négy csalétkunk van, ha elfogytak tobbet nem tudjuk a cicat visszacsalni, ezért alaposan meg
kell fontolni, hogy mikor hasznaljuk fel azokat.

Az utolsé mezo

——

A jaték vége

A jaték kétféleképpen érhet véget:

® Az egér, a mokus és a madarka is biztonsagban hazaértek. Hurra, ez sikerult!

® Max volt a furgébb. Nem mindegyik kis allat érte el az otthonat. Mit gondolsz,
milyen lehet ez nekik? Es Maxnak? Tudod, hogy ez hogy zajlik a természet-
ben? Beszéljétek meg, legkodzelebb hogy tudtok majd minden allatkat sikere-
sen hazajuttatni!

A kis allatoknak el kell érmiuk a nagy

fanal lévé otthonaikat. Ehhez az utolso

lépémezdé utdn még egyet kell lépnitik. o i

Itt mar biztonsdgban vannak, ide Max A nehezitett Jatek

mar nem jéhet utanuk. Ha igazi kihivast kerestek, négy helyett csak harom csalétket hasznaljatok!




A szerzo

A ,Max, a macska” tokéletes jaték az egész csaldadnak. A testvérek egyutt
szorakozhatnak a szuldkkel, mikdzben a kdzds tevékenység bevezeti a
legkisebbeket is a tarsasjatékok izgalmas vilagaba. Igy a jaték akar mar
2 haromeéves kortdl is jatszhato.
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Kooperacios tarsas, vagyis nincs versenges a resztvevok koézott. Itt min-
denki egy kdzos célért kuizd, ezért egyutt kell megtalalniuk a legcélraveze-
tébb utat. Olyan rendkivill hasznos tulajdonsagokat fejleszt a jaték, mint a
kommunikacios készség, a logikus gondolkodas, az egyuttmukodés vagy
éppen az eérzelmek kezelése.

Készen allsz egy uj kihivasra?

Biztosan észrevetted mar a pillangot €s a négy jatékkartyat a dobozban. E lapokat éppugy hasznalhatod, mint a csalétket,
a pillango pedig egy masik, Uj jaték eleme. Ez még nagyobb kihivas, még tébb ugyességet kivan. Maxnak annyira megtetszik a
pillango, hogy mindenhova koveti. Ezaltal a kis dllatoknak tébb lehetdséguk van megszékni vagy éppen egy sarokban kivarni, amig
elmulik a veszély. Persze a pillangdnak is biztonsagban el kell érnie a fahoz.

A részletes szabalyt a kelleresmayer.hu honlapon a jatékszabalyok mentpontnal talalod.
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