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A kis bogarakra sok veszély leselkedik. Ezt &k is jol tudjak, és
— ha csak tehetik — 6vatossdgbdl buvdhelyet keresnek maguknak.
A nagyobbaknak arra sem art vigyadzniuk, hogy elég nagy legyen
a rejteket nyGjté fcsomd, mert ha kikandikdlnak mégitile, az éhes
madarak kénnyen észreveszik &ket.

A jaték célja

A jaték célja, hogy minden jatékos Osszegyiljtson és elbijtasson
4 bogarkat. Ha ketten jatszotok, akkor 5 bogér elbujtatdsa a
cél. A kulonb6zd bogarak kialdnbdzd méretliek, és ezért csak a
megfelelé méretl flcsomdk mdgé tudnak elrejtdzni Ggy, hogy
ne latsszanak ki. A katicdt mar a legkisebb flicscomo is elrejti, mig
a krumplibogérnak a koézepes, a szarvasbogarnak viszont csak a
legnagyobb nyujt megfelelé menedéket.

Elokésziiletek

Az elsé jaték el6tt dvatosan nyomkodjatok ki a bogarakat és a
flcsomokat abrazold lapocskékat a keretbdl,
és tegyétek képpel felfelé az asztalra. A

bogarakat rakjatok sorba, mégpedig g 4 7y

agy, hogy az els6 egy katica, a : e '
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maésodik egy krumplibogar, ® D o

a harmadik egy szarvasbo- : S s \%/

gar legyen, utdna pedig
véletlenszerlien keve-
redve kdvetkezzenek

a lapok. A legjobb,

ha korszer( alakzatot
formaltok bel6lik.

Ennek a kérnek a / ’
kdzepére tehetitek ‘ e
a flicsomokat. ’

Végiil jol keverjétek meg a kartyakat, és mindenkinek osszatok 4-4
lapot! Ha valaki nagyitdt is kapott, azt cserélje ki egy masik lapra!
A nagyit6 visszakerul a pakliba.

A jaték menete

Az a jatékos kezdjen, aki a legnagyobb bogarat latta mar életé-
ben. Vélasszon ki egy lapot a kezében lévok kdzil, és jatssza ki,
vagyis képpel felfelé helyezze maga elé.

A kijatszott lapok a kévetkezék lehetnek:

egy bogar: A jatékos felveszi a soron kdvetkezd boga-
rat a kirakott sorbdl, és maga elé teszi. Ha van elbtte
mar flcsomo, akkor el is bijtathatja ala.

St

harom bogar: Hasonlé az ,.egy bogér” kartydhoz, de
a jatékosnak nem musz4j az éppen soron kdévetkezd bo-
garat felvennie. Az elsé hdrom bogar kézil barmelyiket
kivalaszthatja ilyenkor.
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egy flicsomaé: aki ezt a lapot jatssza ki, felvehet egyet a
i legkisebb flcsomok kdziil, vagy a mar meglévé flicscomoi
il valamelyikét cserélheti ki egy eggyel nagyobbra. A leg-
kisebbet kbzepesre, vagy a kdzepeset nagyra. llyenkor a
kisebb flicscomd visszakeriil a t&bbi kdzé.

» két flicsomé: ebben az esetben a jatékos vagy egy

\” k&zepes, vagy két kicsi flcsomdt vehet fol. Ha azon-

\\"fr ban ugy dont, akér a meglévd flcsomoit is ndvelheti

N kettbvel (példaul egy kicsit nagyra, de akar két kdzepest
két nagyra is valtoztathat).

A valasztott fllcsomd a bogéarra keriil. Ha nem latszik ki aldla,
akkor az — legalabbis d&tmenetileg — mar biztonsagban van.



Ollé: e lap kijatszasakor ,levaghatunk™ valamelyik jaté-

{/ kostérsunk flicsomdjabdl, vagyis egy mérettel kisebbre

v cseréltethetjiik azt (a legnagyobbat kdzepesre, a koze-

pest kicsire, de akar azt is megtehetjik, hogy a kicsit
tetetjuk vissza az asztal kdzepére).

Ezutén a jatékos hiz egy lapot a jatékpaklibol, majd a kévetkezd
emberen a sor.

Ha valaki nagyitét hiz, azt azonnal ki kell jatsza-

nia. Ez a lap mindenkire — igy értelemszertien &ra is —
vonatkozik. llyenkor azok a bogarak, amelyeknek még (4\
nem sikerult teljesen elrejtéznitk, megijednek - vagyis
visszakerilnek a bogéarsor végére. Ha valaki el6tt tobb

ilyen bogar is van, kivélaszt egyet kozillik, és csak azt az egyet
kell visszatennie. A jatékos ezutan Uj lapot huz, hogy ismét 4 kar-
tya legyen a kezében.

A jaték akkor ér véget, ha nem latszik ki

valakinek sikeril a

4 bogérkat (két jatékos
esetén Otot) dsszegyljtenie,
és minden bogarkéaja el6tt akko-

ra fi van, ami moégil nem latszik ki.
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