Djeco tarsasjatek — QUARTINO ® cikkszam: DJ08544

Ajanlott életkor: 7-99 éveseknek
Jatékosok szama: 2-4 jatékos

A jaték tartalma: 1 tabla, 28 korong (4 szin x 7 korong), 24 Quartino kdrtya, 4 kartyatarto.
A jaték célja: Els6ként kialakitani a jatékos 4 Quartino kartyajan lathaté kombinacidkat.

A Quartino-ban a jatékosnak létre kell hoznia a kartydin lathaté kombindcidkat ugy, hogy
egyesével korongokat helyez a tablara. A tobbi jatékos lerakott korongjai segithetik, vagy
akadalyozhatjak a stratégidjat ...

El6késziiletek: Helyezze a tablat a jatéktér kbzepére. Szinenként csoportositva helyezze el a
tabla mellett a korongokat. Minden jatékos maga elé tesz egy kartyatartot. Ezutan a
Quartino kartyakat keverje meg. Minden jatékos huz 4 Quartino kartyat. Ezutan ugy, hogy a
tarsai ne lathassak, a kartyatartojaba helyezi 6ket.

Jaték: A legfiatalabb jatékos kezd, majd az dramutaté jarasaval megegyezd irdnyban
kovetkeznek a jatékosok. A soron kdvetkezd jatékos:

1/ Ellendrizze, hogy van-e ,,négy szin” vagy ,0szlop” helyzet a tablan.

2 / Helyezzen egy szines korongot a tablara.

3 / Készitsen Quartino-t.

(A ,négy szin” és ,oszlop” helyzeteket az utasitasok késébb magyarazzak el.)

Korong elhelyezése: A jatékos vdlaszt egy megfelel§ szin(it a tabla mellett elhelyezett
korongokbdl, majd a tablan lévé helyek egyikére helyezi.
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Quartino készitése: A Quartino a szines % - %
korongok kombinacidja, amely megegyezik -
a Quartino kartyan lathaté kombinacidval. <3 e e . »
Oszlopnal a fels6 korong szine szamit. 3 o0 P J

Amint egy jatékos gy gondolja, hogy kialakitotta a Quartino kartyain lathaté kombinacidk
egyikét, a jatékos bejelenti a ,,Quartino” -t.

Ezutan megmutatja a megfelel6 Quartino kartyat, és jelzi, hogy a tablan mely korongok
alkotjak ezt a kombinaciot. A tobbi jatékos ellenérzi, hogy helyes-e.

Ha a kombindcid helyes a jatékos:

- kiveszi a Quartino kartyat a kartyatar- B
tébdl, és oldalra teszi. _ g

- eltavolitja a négy zsetont a tablardl, L :\
és a tabla melletti korongokhoz teszi. Pt \:.\

- valaszt egy korongot a tabla melletti szin g - . ,,
kupacokbdl, és barhova helyezi a tablan.

Megjegyzés: ha a jatékos Uj Quartino-t tud késziteni ezzel a koronggal, akkor a ,,Quartino
készitése” Osszes lépése megismétldik. Folytatja a jatékot a fentiek szerint.
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Ha a kombindcid helytelen:
- A jatékos visszateszi a Quartino kartyat a kdrtyatartdjaba, és a soron kovetkez6 jatékos
folytatja a jatékot.

»Négy szin” és ,,0szlop” helyzetek
A forduldja elején a jatékos ellenérzi, hogy van-e ,,négy szin” vagy ,,0szlop” helyzet a
tablan.

Négy szin a tablan: A , négy szin” helyzet akkor fordul el6, ha négy vagy tobb korong
azonos szinl a tablan (flggetleniil attdl, hogy egy oszlop tetején vannak vagy kdzépen).
Ha egy jatékos észreveszi ezt a helyzetet, akkor mondja be:

,négy szin”. - B @ @
- ezutdn két korongot (egy helyett) helyezhet el a tablan és @

folytatja a jatékot a ,korong elhelyezése” szakaszban leirtak af
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szerint. I ~ S

Oszlop a tablan: ,0Oszlop” helyzet akkor fordul el6, ha a tablan

négy vagy tobb koronghdl all6 oszlop taldlhatd (szintdl &
flggetlendl).

Ha a soron kovetkezd jatékos észreveszi ezt a helyzetet ‘
mondja be: ,o0szlop”.

- ezutdn kiveszi az 6sszes korongot ebbdl az oszlopbdl és a

tadbla mellé teszi.

- majd két korongot (egy helyett) helyezhet el a tdbldn a , korong elhelyezése” szakaszban
leirtak szerint.

Ha a jatékos ugy latja, hogy ,,4 szin” és ,,0szlop” helyzet is van a tablan: bemondja, majd 3
korongot tehet a tablara: 1 (kezd8) + 1 (,,4 szin”) + 1 (,,0szlop”), valamint tavolitsa el az
oszlopot alkotd korongokat. Ezeket elképzelése szerinti sorrendben teljesitheti a jatékos.
Megjegyzés: Konnyitésként az elsé néhany jaték soran a ,négy szin” vagy ,Oszlop”
szabalyok nélkil is lehet jatszani.

A jaték vége: Ha egy jatékosnak elfogy a Quartino kartyaja, megnyeri a jatékot.

Petr Doubek jatéka - Loris Games.



