Djeco térsasjaték klasszikus:  Backgammon (stratégia, taktika) DJ05205
Ajanlott életkor: 8-99 év

Jatékosok szama: 2 f6

A doboz tartalma: 1 tabla, 10 s6tétbarna majom, 10 vilagos barna majom, 2 dobdékocka

A jaték célja: Az 6sszes majom kivezetése az erdSbdl.

A jaték elGkésziilete:
A jatékosok dontsék el, hogy ki melyik szini majombdabukkal jatszik.
A majmokat a kép szerinti kiinduld helyzetbe kell felhelyezni a tablara. Lasd az els6 képet az idegen nyelv(i katalégusban!

A jaték szabalya: A jaték sordn az ellenfelek egymdssal szemben haladva valamennyi majmukat a sajat kilépéteriiletiikre
viszik, ezutan pedig majmaikat kiléptetik a tablardl. A tabla szélén sajat szinnel jelzett, tukan utani terilet a kilépdteriilet.
A soron kovetkez6 jatékos két kockaval dob. A dobott értékek szerint mozoghat egy vagy tébb majommal a mez6kon
(fatorzseken) a sajat kilépdGteriilete felé, a kovetkezd szabalyok szerint.
Lépés lehetGségek, ha a dobott értékek 2 és 4:
- |éphet az els6 majommal 2 mezét, és a masodik majommal 4 mez6t, vagy
- |éphet az els6 majommal 4 mezét, és a masodik majommal 2 mez6t, vagy
- |léphet ugyanazzal a majommal 2 és 4 mezGt, vagy
- |éphet ugyanazzal a majommal 4 és 2 mez6t.
Megjegyzés: egy majommal csak 6 mezdt lehet haladni 6sszesen egy dobaskombindcidéban. A hatnal nagyobb
értéket csak kettd, vagy tobb majommal lehet lelépni.
A kockaoldalak jelentése:
-1,2,3vagy4: Iépjen elbre 1,2,3 vagy 4 mez6t.
- Virag (Joker): valaszthatja a megfelel6 értéket 1,2,3 vagy 4, de nem valaszthatd azonos szam a két kockan.
- Kereszt: nincs lépés
Ha dupla értéket dobott a jatékos (pl. 3 és 3), akkor az érték kétszeresét lehet Iépni, vagyis 4 majommal 3 mez6t, vagy a
megfelel6 kombinacid hasznalhatd: Pl. két majommal 2X3 mez6, stb.
A majom a kévetkez6 mezGkre léphet:
- lires mezére,
- a mezbre, amelyiken 1 vagy 2 sajatszin(i majom tartézkodik,
- a mezbben 1 ellenfélmajom tartdzkodik. Ebben az esetben, az ellenfélmajom elhagyja a jatékot, és a tabla kdzepére, a
palmalevelek kozé kell tenni.
Megjegyzés: A dobott értékeket le kell 1épni. Ha nem tud Iépni egy majommal sem, akkor kimarad. Ha a két
dobashdl csak egyet tud megjatszani, akkor mindig a magasabb dobott értéket kell megjatszani, ha lehetséges.
A majom visszajuttatasa a jatékba:
Ha van egy vagy tobb majom, amely elhagyta a tablat, els6dlegesen azokat kell visszahozni a jatékba, miel6tt a tobbi
majommal mozog. Ahhoz, hogy ezt megtegyiik, amikor dobunk a kockakkal, prébaljuk meg a kilitott majmot, vagy
majmokat a kiindulé mezénél beléptetni.
Példaul: ha 1-est dobunk beléphetiink az els6 mezdre. Ha 2-est dobunk beléphetiink a masodik mezdre, stb.
A fentiek szerint, a majmok itt is csak a kovetkez6 mezdkre léphetnek:
- lires mezére,
- a mezlre, amelyiken 1 vagy 2 sajatszin(i majom tartézkodik,
- a mez6ben 1 ellenfélmajom tartézkodik. Ekkor, az ellenfél majmat kititi, és a tabla kozepére teszi.
El6fordul, hogy a kiutott majommal nem tud Ujra belépni a jatékba, ekkor meg kell varnia a kdvetkezd kort, hogy
megprobalja Ujra beléptetni a majmot a jatékba.
Megjegyzés: Csak akkor lIéphet a tablan 1évé majmokkal, ha minden majom Gjra jatékban van.
A majmok célba juttatasa (képek az idegen nyelvdi leiras 2. oldalan):

- Ha mar az 6sszes majmunk a kilépdéteriileten tartdzkodik (a sajat szinnel jelzett, tukanunk utani terilet), akkor
kezd6dhet a kiléptetés a jatékbdl. Példaul, ha 3-ast és 2-est dob a jatékos a kiléptetheti azt a majmat, amelyik a 3.
|épésre le tud Iépni a tablardl, egy masik majommal kiléphet, amelyik a 2. Iépésre le tud Iépni a tablardl.

- Ha nincs kiléptetheté majmunk akkor kdtelez6 a fenti szabdlyok szerint 1épni a majmokkal a kilépé terileten is.

- Ha mar nincsen a tdvolabbi mez6kén majmunk, akkor a legtdvolabbi majom kiléptetheté a tdblardl nagyobb
dobott értékkel is.

Nem muszdj levenni az ellenfél majmat kittni a tablardl, ha tudunk mast is Iépni. Dénthetlink ugy is, hogy masik
majmunkat visszik kdzelebb a kijarathoz.

Ki gy6z: Aki elGszor |épteti ki a tablardl az 6sszes majmat, megnyeri a jatékot.
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