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KREATIV DOMINOK

Ref. 20529

TARTALOM:

Ez az Otletes és kreativ dominé négyzet alaku kartyakbdl all. A jaték 28 kétszinli domindbol
és 7 ugynevezett ,gyémant” dominé kartydbol all. A kartydk mérete 9 x 9 cm. Vastag,
ellendllé kartonbdl késziilt, nagyon tartds és kivalé minéségu.

A lapok leirasa

- DOMINO kartyak: kétszin( kartyak
- Gyamant kartyak:. Ezek utmutaté kartyadk, amelyek megmutatjdk az azonos szind,
négy kiilonb6z6 arnyalatot, amelyek a domindban tarsithatéak.
1. Klasszikus dominé kartyaként is szolgalhatnak vagy az asztalon is maradhatnak
Utmutatoként
2. Egy szines csoport lezarasaként is szolgalhatnak, ha “Kreativ dominét” jatszunk.

AJANLOTT ELETKOR:

DOO

3-8 EVES KOR KOZOTT

A kartydk mérete lehet6vé teszi a konnyu kezelést és lehet6vé teszi mind gyermekek, mind
feln6ttek részvételét a jatékban.

OKTATASI CELOK

e Figyelem és megfigyelés fejlesztése
e Szin-asszociacio fejlesztése

e Vizudlis- térbeli intelligencia javitasa
e Kreativitds formalasa
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A JATEK MENETE:

KLASSZIKUS DOMINO:

1.

Az 0sszes dominot Osszekeverjlk és szétosztjuk a jatékosok kdzott (egy jatékosnak
legfeljebb 7 kartyat). Ha maradt kartya, azokat lefelé, egy halomban az asztalon
hagyjuk.

A legfiatalabb jatékos kezd, akinek duplaja van, ami azt jelebti, hogy azonos szinbél
van két arnyalata.

Minden korben a jatékosoknak egy a mar lentlévéd dominéhoz passzolé
szinarnyalatot kell letennitik. Ha az adott jatékosnak nincs megfelel6 domindja,
akkor addig huz az asztalon 1évékbél, amig nem tud rakni. Ha elfogyott a dominé,
akkor a kovetkez6 jatékos jon.

Az nyer, akinek el6szor elfogy minden domindja.

Ha a jaték nem folytathato, akkor a legkevesebb kartyaval rendelkezé jatékos nyer.
Ha tobb jatékosnak, van ugyan annyi domindja, akkor 6k minannyian a nyertesek.

Példa a klasszikus dominodra:

KREATiIV DOMINO:

1.

Az 6sszes dominodt 0sszekeverjik és szétosztjuk a jatékosok kozott (egy jatékosnak
legfeljebb 7 kartyat). Ha maradt kartya, azokat lefelé, egy halomban az asztalon
hagyjuk.

A legfiatalabb jatékos kezd, akinek duplaja van, ami azt jelebti, hogy azonos szinbél
van két arnyalata.

Minden korben a jatékosoknak egy a mar lentlévéd dominéhoz passzold
szinarnyalatot kell letennitik. Ha az adott jatékosnak nincs megfelel6 domindja,
akkor addig huz az asztalon 1évékbél, amig nem tud rakni. Ha elfogyott a dominé,
akkor a kovetkez6 jatékos jon.

Az nyer, akinek el6szor elfogy minden domindja.

Ha a jaték nem folytathato, akkor a legkevesebb kartyaval rendelkezé jatékos nyer.
Ha tobb jatékosnak, van ugyan annyi domindja, akkor 6k minannyian a nyertesek.
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Példa a kreativ domindra:

Jaték a GYEMANT KARTYAKKAL:

1) Ugyan ugy, mint a klasszikus dominé jaték kezdetekorv szétoszthatjuk a jaték
elején.

2) Azasztalon is maradhatnak és egy szincsoport lezarasara is felhasznalhatéak.
Lassunk egy példat:
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