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Malom- PHiIos 6491

A malom egy kétszemélyes, tablas stratégiai tarsasjaték két f6 részére. A jaték célja, hogy
az ellenfél korongjait levegyuk (malmok kialakitasaval), vagy olyan jatékhelyzetet hozzunk
létre, amelyben mar nem tud "lépni".

A jaték kezdetén az a feladat, hogy felvaltva mind a kilenc gombot elhelyezzik a tablan.
Mindig a vilagosabb szinli korong gazdaja kezd.

Ezutan kezdddik a jaték masodik szakasza: amikor a szabadon all6 korongok elfogytak,
akkor a gombokat tologatva a szomszédos pontok kézott harom ugyanolyan szinit egy
sorba helyezzink (ez a malom), és ha ez sikerult, akkor az ellenfél egyik gombjat
levehetjik a tablardl.

Malmot kialakitani lehet vizszintes, vagy fligg6leges iranyban.

A korongokat is kizarélag vizszintes illetve fuggdleges iranyban lehet Iéptetni (vonalon) és
egyszerre csak egy pontot Iéphetlnk.

Amennyiben egyszerre ketté malmot sikerul kialakitanunk, akkor kett6 korongot vehettink
el ellenfelinktél. A tablara letett korong nem mozdithatd, csak ha mar elfogytak a szabad
korongok. Amennyiben egyet elveszink ellenfeliinktél, akkor az a korong [Ikiesik[1, azaz
mar nem jatszhato.

Ha valakinek mar csupan harom korongja maradt, akkor jon a harmadik szakasz. A
harmadik szakaszban, szabadon lehet ugralni a gombokkal (de csak annak akinek harom
korongja maradt). Célszerl ilyenkor egyszerre két malmot is nyitva tartani, hiszen
ellenfeliink csak az egyiket tudja megakadalyozni.

A cél az, hogy az ellenfél 6sszes gombjat eltavolitsuk a tablardl, illetve, hogy csak kettd
korongja maradjon.

Egy malmot tobbszor is kialakithatunk. Ha a harom korongbdl egyet elléptetiink, de
kovetkez6 lépéskor visszacsusztatjuk, az Ujra egy érvényes malom lesz (csikicsuki).

A csikicsukit megegyezés szerint tiltani is lehet.
Ha egy jatékos nem tud Iépni, mert be van szorulva, akkor elvesztette a jatszmat.

Ha az ellenfélnek csak harom korongja maradt, és azok malmot képeznek, akkor abbdl
kell elvenni. Ekkor a jatéknak vége, mert az ellenfeliinknek csak két korongja maradt.

A jatékot kétféleképpen lehet megnyerni:- az ellenfelink babuinak szamat csdkkenteni
kettére- az ellenfél beszoritasa, ugy hogy ne tudjon Iépni.



