Djeco: Mancho Memo DJO5131

Ajanlott életkor: 6 éves kortol

Jatékosok szama: 2-5f6
A doboz tartalma: 54 kartya

A jaték célja: nyerj minél tébb kartyalapot
A jaték menete: keverjétek meg a kartyalapokat é a pakli legfelsé kilenc lapjat tegyétek
el6szor képes felével felfelé az asztalra, hogy egy 3x3-as ,halot” alkossanak. A maradék
lapokat képes fellikkel lefelé egy pakliba rendezve tegyétek a 3x3 kirakott kartya mellé.
A pingvin-t dbrazold kartydt csisztassatok a pakliba. A 3x3 felforditott kartyat jo
alaposan nézzétek meg és probaljatok ra emlékezni a képekre (a szamok és nyilak
maskor jonnek , képbe”). Ha mindenki megjegyezte, mi lathatd a lapokon, forditsatok le
a 3 x 3 kartyat.
A legfiatalabb jatékos kezd. A leforditott paklibdl huzza fel a legfelsd kartyat. Nézze meg
jol a kartydn lathatd nyilak irdnydt. A nyilak mutatjdk, hogy mely irdnyba kell a
jatékosnak indulnia (fol, le, jobbra, balra vagy atldsan), a szamok jelolik, hogy hany
|épést. A lépéssor végrehajtasat a 3x3-as kartyahald kézépss lapjardl kell inditani. Tedd a
kozépsd lapra a kezed és a huzott lap nyilainak és szdmainak megfelelGen 1épj. Amikor az
ujjad az utasitasok szerinti kartyara ért, a feladatod az, hogy pontosan megnevezd, mi
rejtézik az altalad mutatott kartyalapon.
Figyelem: ha egy sor, vagy oszlop végére értél és a feladatkartyan még az szerepel, hogy
abban az iranyban tovabb kell Iépned, akkor egyszerlen |épj az adott sor vagy oszlop
ellenkez6 végére és folytasd a szamolast (mintha egy foldgombon trappolnal tovabb).
Amikor elérted a nyilak altal megjeldlt kartyalapot, prébalj meg emlékezni és megnevezi,
hogy mi lathaté a mutatott lapon.
Ha eltaldltad, jol valaszoltal: eldontheted, hogy megtartod-e a lapot, vagy tovabb jatszol.
- Ha megtartod a lapot, akkor magadhoz veszed, egy pontot ér. A kovetkezd
jatékoson a sor.
- Ha tovdbb szeretnél jatszani, akkor a felforditott lap lesz a kiindulépontja a
kovetkez6 feladatkartya teljesitésének.
Figyelem: ha a kovetkez6 kartya teljesitésekor a célkartya mar megforditva all,
akkor a jatékos kore véget ér. A 3x3-as halébdl szedje Ossze az Osszes
felforditott lapot, mindegyik lap 1 pontot ér.
Ha a jatékos nem taldlja el, mi van a kartyalapon, akkor az adott kartyalap kikerdl a
jatékbol. (tegyétek a huzdpakli aljara). A feladatkartyaként szereplé lapot is tegyétek a
pakli aljara. Az Ures helyeket toltsétek ki Uj kartyakkal (persze elGszor képes fellikkel
felfelé, hogy mindenki jol lathassa és memorizalhassa 6ket.) Aztdn minden lapot
forditsatok le. A soron lév§ jatékos huzzon egy kartyat és kozéprdl indulva lépje le a
nyilak altal diktalt 1épéseket, majd prébalja megnevezni a célkdrtyan lathaté dolgot. Es
igy tovabb...
A jaték vége: ha valaki felhlzza a pingvin — kdrtydt, a jaték véget ér. A jatékot az nyeri,
aki a legtobb lapot gydjtotte.
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