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Triikkds szorzétabla-kaland 1-4 szerencsevadasz részére 7 éves kortol
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Jatékido: kb. 20 perc

Jatékotlet

Az athatolhatatlan eséerdében egy legendas aranyvaros fekszik. Szamos kalandor
megprébal eljutni a magas tornyokba rejtett hatalmas gazdagsaghoz, am mindegyiknek
csalodottan kellett feladnia. Az expediciéd azonban minden eddiginél kozelebb kerlt
ehhez! Csak egy akadaly fekszik kdzted és a céljaid kozott. Egy hatalmas mozaikfal,
numerikus rejtvényekkel boritva, mely védi a varos kapujat. Csak akkor nyilik meg a kapu
és lesz tied a kincs, ha sikerll megoldani a rejtvényeket a szorzotabla segitségével, és
annyi mozaiklapkat tudtok atrendezni, amennyit csak lehetséges.

A jaték tartalma

1 rejtvényfal (nagy jatéktabla)

1 létra a gazdagsaghoz (kis jatéktabla)
100 mozaik lapka

23 jatékkartya

1 homokora

4 szerencsevadasz figura

° & P4 so
A jatek elott
Ovatosan nyomjatok ki a 100 mozaiklapkat a
kartonbdl. A kartonokat ezutan dobjatok ki.
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Elokésziiletek az dsszes variaciohoz

Hajtsatok ki a nagy jatéktablat (rejtvényfal) és helyezzétek a jatéktér kozepére.
Keverjétek meg a 100 mozaiklapkat, és véletlenszer(ien rakjatok fel &ket a vilagos
szin( oldalukkal felfelé a tablara. A szamoknak ugyanabba az iranyba kell allniuk.

Vélasszatok ki egy mozaiklapkat a rejtvényfalrdl, vegyétek ki és helyezzétek a vilagos
szinl oldalaval felfelé a pokhald jobb alsé sarkaba, igy rés keletkezik a rejtvényfalon.
A jatékvariaciotol fuggden sziikségetek lehet a létra jatéktablara, a jatékfigurakra, a
jatékkartyakra és a homokorara.

Utmutaté az dsszes jatékvariaciohoz

- A szamok egyértelmii olvasasa érdekében a jatékosok a rejtvényfalat maguk felé
fordithatjak, amikor a sorra kerilnek.

- Tébb mozaiklapkan is van ugyanaz a szam. A jatékosok ezek kozul barmelyiket
valaszthatjak.

- A pdkhaldra helyezett mozaiklapkara késébb szlikség lehet a jatékban. Ha egy
jatékosnak erre a lapkara van sziiksége, vegye el és a tegye a rejtvényfalra.
Ezutan vélasszon helyette egy masik mozaiklapkat, és vilagos szin( oldalaval felfelé
helyezze a pokhald jobb also6 sarkaba, igy biztositva egy rést a tablan.



Alapjaték - Létra a gazdagsaghoz
verseny 2-4 jatékos részére

Sziikséges jatéktartozékok:
1 rejtvényfal (nagy jatéktabla)
1 létra a gazdagsaghoz (kis jatéktabla)
100 mozaik lapka
23 jatékkartya
4 szerencsevadasz figura

Elokésziiletek

Lasd az elékészlleteket az 6sszes variacidhoz. El6szor helyezzétek a létrat a rejtvényfal
mellé. Minden jatékos valasszon egy szerencsevadaszt, melyet mindenki allitson a létra
els6 foka ala. A maradék figurakat tegyétek vissza a dobozba. Keverjétek dssze a 23
jatékkartyat, és helyezzétek 6ket lefelé forditva egy pakliba a rejtvényfal mellé. Minden
jatékos hizzon harom kartyat, és tartsa rejtve a kezében. A tobbi kartya a rejtvényfal
mellett, lefelé forditva a pakliban marad.

Jatsszunk!

Az 6ramutatd jarasaval megegyezé iranyban folyik a jaték. A legfiatalabb jatékos kezd.

Nézd meg a rejtvényfal rését és szamold ki, hogy melyik szam val6 a résbe.

Szorozd meg a sor tetején lév6 szamot a sor bal szélén lévé szammal.

Megvan az eredmény? Ezutén keress a rejtvényfalon egy olyan mozaiklapkat, amelyen ez
a szam szerepel. Vedd ezt a lapkat, forditsd meg, és nézd meg, hogy a hatoldalanak
szines szimbdluma megegyezik-e a jatéktabla résének szines szimbdlumaval.

A mozaiklapka hatoldalanak szines szimboluma ugyanolyan, mint a
rejtvényfalon levé rés szines szimbo6luma?

Nagyszeri szorzas! Lépj a figuraddal egy fokkal feljebb a a létran. Helyezd a
mozaiklapkat a szines oldalaval felfelé a megoldott résbe. A kor szamodra véget ért.

A mozaiklapka hatoldalanak szines szimbdluma nem ugyanolyan, mint a résé?
Balszerencse! Helyezd vissza a mozaiklapkat, vilagos szinii oldalaval felfelé abba a
résbe, ahonnan felhuztad. A kér szamodra véget ért.
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Minden kor utan ellendrizzétek a kartyaitokat. Ha a rejtvényfalon megszorozott szamok
valamelyike megegyezik valamelyik jatékkartyatokon szereplé szammal, rakjatok ezt a
kartyat felforditva magatok elé, és Iépjetek egy létrafokkal feljebb! Minden alkalommal,
amikor egy kartyat leraktok, hiizzatok egy Uj kartyat a paklibdl - mindaddig, amig van a
pakliban kartya.

Ha a felhuzott Uj kartyan levd szamot a rejtvényfalon mar megoldottatok, akkor ezt a
kartyat is rakjatok magatok elé, és ujra [éphettek egy létrafokkal feliebb. Ezutan hizzatok
ismét egy Ujabb kartyat.

Példa:

Antal kévetkezik. A rejtvényfalon levd réshez a sor tetején 7, a bal szélen az 5 szam
tartozik. Antal megszorozza a két szamot, az eredmény 35. Talal egy 35-6s mozaik
lapkat, felveszi, megforditja, és 6sszehasonlitja a hatoldala szine szimbolumat a rés
szines szimbolumaval. Jol valasztott! A mozaiklapkat a helyes szorzattal, a szines
oldalaval felfelé a résbe helyezi, majd a figurajaval egy létrafokot feljebb lép.
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Emil ellenérzi a kartyait, majd maga elé fekteti a 35-0s kartyat. Ezutan a figurajaval egy
létrafokkal feljebb lép. Ezutan ujabb kartyat huz a paklibél. A kartyan a 10-es szam
lathato. Mivel a 10-es szam még nem volt helyes megoldas és nem lett szines oldalaval
felfelé forditva a rejtvényfalon, ezért a kartya a kezében marad.

A rejtvényfalon Iévé Uj réshez a sor tetején a 4, a bal szélen a 2 szam tartozik.
Panka kévetkezik. Maga felé forditja a rejtvényfalat, és szamolni kezd.



o & 4 4
A jaték vége
Amikor egy jatékos szerencsevadasza elérte a legfelsé létrafokot, a folyamatban 1évé
kor még lejatszasra kerul. Ha a szerencsevadasz egyedil all a tetején, akkor ez a
jatékos nyerte a jatékot, és a magasbdl lathatja a kincset, amely csak 6t varja.
Ha a kor végén két vagy tobb szerencsevadasz is elérte a legfelso létrafokot, akkor az

a jatékos nyer, aki kevesebb kartyat rakott le maga elé. Ha tovabbra is dontetlen az
allas kozottik, ugy k6zdsen nyernek.

Jatékvariacio - Szorzosprint 2-4
tapasztalt szerencsevadasznak

Sziikséges jatéktartozékok:

1 rejtvényfal (nagy jatéktabla)

1 létra a gazdagsaghoz (kis jatéktabla)
100 mozaik lapka

23 jatékkartya

1 homokora

4 szerencsevadasz

Elokésziiletek

Lasd az el6készileteket az 6sszes variacidhoz, de ne vegyetek ki mozaiklapkat a
rejtvényfalbol. El6szor helyezzétek a létrat a rejtvényfal mellé. Minden jatékos valasszon
egy szerencsevadaszt, melyet mindenki allitson a létra els6 foka ala. A maradék figurakat
tegyétek vissza a dobozba. A homokorat és a kartyakat készitsétek eld.

Jatsszunk!

Az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték. A legidésebb jatékos kezd.

A kezd6 bal oldalan 1évé jatékos valasszon egy mozaiklapkat a rejtvényfalrol, vegye ki és
helyezze a vilagos szinii oldalaval felfelé a pokhalo jobb als6 sarkaba, majd a homokorét
forditsa meg. Kezd6dhet a matek! Keresd meg a rejtvényfalon 1év6 rést, majd a lehetd
leggyorsabban szorozd meg a megfeleld két szamot, a sor tetején lévé szamot a sor bal
szelen 1évd szammal (lasd az alapjatékot). Megvan az eredmeény?

Keress a rejtvényfalon eggl olyan mozaiklapkat, amelyen ez a szam szerepel.

Vedd ezt a lapkat, forditsd meg, és nézd meg, ho%y a hatoldalanak szines szimboluma
megegyezik-e a jatéktabla résének szines szimbolumaval.
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A mozaiklapka hatoldalanak szines szimboéluma ugyanolyan, mint a
rejtvényfalon levé rés szines szimbo6luma?

Nagyszerii szorzas! Mivel a homokora nyomasa alatt jatszol, engedd meg, hogy
jatékostarsaid a figuraddal egy létrafokkal feljebb Iépjenek. Helyezd a mozaiklapkat a
szines oldalaval felfelé a megoldott résbe. Ha még nem pergett le a homokora, ugy
azonnal vesd magad az Uj rés szorzasi feladatara.

A mozaiklapka hatoldalanak szines szimboluma nem ugyanolyan, mint a résé?
Balszerencse! Helyezd vissza a mozaiklapkat, vildgos szin(i oldalaval felfelé abba a
résbe, ahonnan felhtztad. Ha nem pergett le még a homokdra, Ujra probalkozhatsz.

Folytasd a mozaiklapkak keresését mindaddig, amig a homokéra le nem pereg. Amikor a
homok elfogy, a jatékostarsak kialtsak: Stop! Nem szamit mennyit tévedtél, nem kapsz
érte pontlevonast. Amikor lejart az idéd, tedd vissza a pokhalé mozaiklapkajat a
rejtvényfalon 1évd résbe a vilagos szinii oldalaval felfelé forditva.

Ezutan a kovetkezd jatékos jon.

Megjegyzés Amikor egy szerencsevadasz eléri a legfelsd létrafokot, huzzon egy
jatékkartyat, amely jelzi, hogy elérte a létra tetejét, majd Iépjen vissza a legalsé fokra.
Gylijtsétek ezeket a kartyakat felfelé forditva magatok el6tt.

° & 4 4
A jaték vége
Amikor egy szerencsevadasznak sikerll masodszorra is felkapaszkodnia a létra tetejére
és megszerezte a masodik jatékkartyat, addig folytassa a jatékot, amig a homokora le
nem pereg. A folyamatban levo fordulot a tobbi jatékos is jatssza vegig.
Csak egy jatékosnak sikerllt két kartyat gy(jtenie? Ugy ez a jatékos nyeri a jatékot,
valamint a fantasztikus kincset a rejtvényfal masik oldalan. Ha a jaték végére két vagy
tobb szerencsevadasznak is sikerilt két kartyat gydjtenie, ugy a kincs ahhoz kerll, aki az
utolso forduldban a legtébb létrafokot vette. Ha tovabbra is dontetlen az allas, ugy
kozOsen nyernek, osztozva a kincsen.

Kooperativ és/vagy egyszemélyes
variacio egy expedicios csapatnak
vagy egy magdnyos farkas részére

Ebben a variaciéban csak a rejtvényfalra és a mozaiklapkakra lesz sziikség.

A létra jatéktablara és a kartyakra nem lesz sziikség.

A cél, hogy te vagy a csapatod az 6sszes mozaiklapkat felhasznalva megfejtse a teljes
rejtvényfalat. Ha szeretnétek, nézhetitek a felhasznalt id6t, és ezt probalhatjatok
csOkkenteni a kdvetkezd alkalommal.

Importalja és forgalmazza: DIONE Kit.
DiONE HABA Kreativ jatékok kicsiknek és nagyoknak
UL \www.dione.hu, www.haba.hu
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