Csu-csu a kisvonat

Haba 301736
Szines vasuti utazas 2-4 (igyes mozdonyvezet6 részére 3 éves kortdl.

Jatékidd: kb. 10 perc

Kiilonb6z6 allomasokra szold jegyekkel ellatott utasok zsufolédnak a négy vasuti
peronon. El akarnak jutni az allatkertbe, a strandra, a jatszdtérre vagy a parkban
talalhato fagylaltozohoz. Felkészlltetek? Beszallas! Mozdonyvezetéként annyi utast
kell felvennetek a megfeleld szinben, amennyit csak lehetséges. De figyeljetek, mert a
palya folyamatosan valtozik. Sziikségetek lesz némi szerencsére, hogy tartsatok a
menetrendet. Az a jatékos nyer, aki végul a legtobb utast szallitja a sajat allomasahoz.

A jaték tartalma
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Elokésziiletek

Rakjatok ki a jatéktablat az asztal kozepére. Helyezzétek a harom valtokapcsoldt a tabla
harom nyilasaba, és forditsatok ugy, hogy az egyik palya szabad legyen. Az elsé kor elétt
helyezzétek a vonatot a sinre, hogy a sinen az az 6ramutaté jarasaval megegyez6
iranyban élljon. Minden gyermek valasszon egy szint, és vegye el a megfelel6 szinl
alloméslapkat. Ez azt az allomast jeldli, ahova a jatékosoknak minél tobb utas kell
szallitani. A felesleges allomaslapkakra nem lesz sziikség, ezeket tegyétek vissza a
dobozba. Keverjétek dssze az utaslapkakat és véletlenszerlien osszatok szét hat-hat
lapkat a négy peronon, azokat felfelé forditva egymasra fektetve. Készitsétek elé a
valtdkockat.
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A jaték menete
Az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték. Az a jatékos, akinek a
leginkabb sikerll a vonat fltyilését utanozni, lesz az elsé mozdonyvezetd és kezd.

e Dobj a valtékockaval.

e Vdltoztasd meg a valtdkapcsold allasat aszerint, amit a valtokockaval dobtal,
ezaltal egy masik palya vélik szabadda.

e Vidam csu-csu kialtdsa mellett vonatozz ahhoz a peronhoz, amely a valto
atallitasa utan elérhet6.

e |tt huzd fel a legfelsd utaslapkat. Az abrazolt gyermekeknél szines jegyek
vannak, amelyek megmutatjak, hogy melyik allomashoz szeretnének utazni.
Minden gyermek, amely egy adott lapkan lathato, mindig egyitt utazik a kivant
szinl &lloméashoz.

A jaték késébbi szakaszaban a vonat olyan peronra is érkezhet, ahol mar nincs
utaslapka. Ebben az esetben nincs szerencséd és a kovetkezd jatékos jon.

Az utaslapkan lathato jegy szine megegyezik sajat allomasod szinével?

e Igen! Nagyszer(! Beszallas! Csusztasd az utaslapkat a vonat tetején [évé
résbe és vonatozz vellik a sajat allomasodhoz. Az utasokat az allomasodnal
vedd le a vonatrdl és helyezd a jatéktablan a megfeleld szin tertletre.

o Nem! Kar! Az utasokat nem viheted a sajat allomasodra, mert mas szin(
allomasokra szolnak a jegyek. Ennek ellenére, mint mozdonyvezetének, el
kell szallitanod az utasokat. Szabadon donthetsz, melyik szin(i allomast
valasztod. Csusztasd az utaslapkat a vonat tetején 1év0 résbe és vonatozz
vellik a valasztott allomashoz. Vedd le az utasokat az allomason, majd
helyezd az utaslapkat a valasztott allomas szines terliletére.




Feri allomasa a kék uszoda.

Feri a narancssarga valtét atallitja.

Ezutéan a vonattal a peronhoz megy.
Az ott talalhatd utaslapka tobbek kozott
kék jegyet is abrazol.

Felteszi az utasokat a vonatra.

e R Ezutan az uszoda allomashoz
vonatozik. Ott leszallitja az utasokat
és az utaslapkat a kék szin( teriletre
helyezi.
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Leszalltak az utasok? Akkor a kor szamodra véget ért és a kdvetkezé mozdonyvezetén a
sor, hogy dobjon.
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A jaték vege
A jatek véget ér, ha a peronokon nem maradt mar utaslapka és minden utas le lett
szallitva a megfeleld szin{i allomasra.

Most vegyétek le az utaslapkakat a megfelel6 szinl allomasteriiletekrdl és helyezzétek
magatok el6tt sorba. Kézben figyeljetek az utaslapkak helyzetére.
Az a jatékos nyer, akié a leghosszabb sor.

A valtdkockaval narancssarga szint dob.
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A sérga szinli éllomas jatékosé lett a leghosszabb sor, mert a sarga allomason szallt le a
legtébb utas, igy 6 nyerte a jatékot.
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Tipp: Ha a gyerekek mar tudnak szamolni, akkor 6sszeszdmolhatjak az utasokat a sajat
lapkaikon. Az a jatékos nyer, akinek az allomasan a legtobb utas szallt le.

Varidcié gyakorlott mozdonyveze‘rc'iknek:
Az alapjaték szerint folyik a jaték az alabbi valtoztatasokkal:

Sokvaltos-variacio: Ebben a variaciéban a kockara nem lesz sziikség. A mozdonyvezetd
tetszéleges szamu valtokapcsolot valthat at egy adott peron eléréshez. Kinek sikerdl
legjobban attekintenie, hogy melyik valtét kell atvaltania ahhoz, hogy a legtobb utast tudja
a sajat allomasara szallitani?

Egyvaltos-variacio: Ebben a variacioban a kockara nem lesz szlkség.

A mozdonyvezet6nek el kell dontenie, hogy a harom valtokapcsold kozll melyiket allitja at.
Koronként csak egy valtokapcsolét allithat at. Ki elég okos ahhoz, hogy mindig a szamara
legjobb kapcsolot allitsa at hogy végil a legtébb utast tudja az allomasara szallitani

Tipp kiilonosen izgalmas vasuti utazasokhoz
(az alapjaték és a variaciok kombindlhatok):

Az utaslapkakat a peronokon lefelé forditva tegyétek egymasra. A mozdonyvezet6 a
szokasos moédon a négy peron egyikére vonatozik. Csak ez alkalommal a
mozdonyvezetGnek fel kell forditania a legfelsd utaslapkat ahhoz, hogy megtudja, hogy az
utasok melyik allomasra szeretnének utazni. Melyik utaslapka rejti vajon a legtobb utast?
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