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Hol vannak az allatok? — Akros fejleszt6 jaték 20522

Tartalma:

« 25 db kétoldalu kartyat - a kék szegéllyel az egyik / piros szegéllyel a masik
oldalan - mindegyiken 6 kulonb6zd kép talalhato

« 150 db jel6l6

« Mlanyag haz

« &s allatfigurak - kutya, macska, mokus, nyul

Ajanlott életkor:

«4 és 8 év kozott

Fejlesztési terilet:

« Jaték a térlatas, térérzékelés fejlesztése - relacios szavak, szokincs bévitése
« Jellegét tekintve ez a jaték idegen nyelvek tanitasanal is kitinéen hasznalhato

Jatékleiras:

Allitsuk fel a hazat kdzépre, ugy hogy mindenki jol lassa. Osszuk szét a kartyakat a
gyerekek kozott. A tanar felhelyezi az adott két allatfigurat a haz korul. Az a tanuld,
akinek a feltett variacio szerepel a kartyajan, az egy jelolét tehet a kartyajanak az
adott képére. Ha mindenki megnézte, johet a kdvetkez6 kor. A jatékot az nyeri,
akinek a kartyajan mind a hat variacio meglesz.

1. Jatékvariacio - kartyakat a kék szegéllyel jatszva - Ellentétes koncepcio

Ebben az esetben az alatt / fol6tt, jobb / bal, el6tt / mogott, kint / bent ellentétparokat
tudjuk gyakorolni a gyerekekkel. Minden képen két figura van elhelyezve egymassal
ellentétes helyzetben. 4 irany, 4 figura igy 6sszesen 48 kilonb6z6 kombinaciot lehet
kirakni. A hat képen ebben az esetben 4 ellentét par lathato, plusz két masik a
gyerekeknél.

2. Jatékvariacio - kartyakat a piros szegéllyel jatszva hasznaljuk - Térbeli orientacié
Ennél a variacional az alatt, fol6tt, jobb, bal, el6tt, mégott, bent iranyokat lehet
fejleszteni a gyerkdécokkel. Ebben a variacioban csak két allattal jatszunk a kutyaval
és a macskaval. igy 7 irany és két figurank van, 6sszesen 42 kiilénbdzé
kombinacidval lehet kirakni.

tovabbi lehet6ségek a jatékra:
« Hazzal, allatokkal:

Ezekben az esetekben a gyerekek megbaratkoznak olyan szavakkal is, amelyek
a kartyakkal valo jatszas kdzben nem fordulnak el6.

1. Lehet a hazzal és egy allatfiguraval jatszani a jatékot, egy mesével
egybekotve belefonva egyéb relacios szavakat, ndvelve a gyermekek
szokincsét pl. kozel - tavol, korulotte



2. Lehet a haz nélkul jatszani két vagy harom figuraval, ilyenkor egymashoz
viszonyitva tehetjuk ki az allatokat, igy ujabb szavak johetnek el6 pl kozott,
egymas mellett

« Kartyakkal jaték:

A tanarné a kartyakat kiosztja - megegyeznek melyik oldal jatszanak a kékkel
vagy a pirossal. A gyerekek kozul kivalasztjak, hogy egy valaki mondja el hangosan a
tobbieknek, hogy milyen allat és milyen iranyban helyezkedik el a kartyajan és 6
maga helyezi el a haz korl. A tanar figyeli, hogy helyes e az elhelyezés. Ha igen a
tobbiek megnézik, hogy nekik van - e hasonlo variaciéjuk a kartyan és ha igen egy
jelolét tesznek arra a képre. JOhet a kdvetkezd kor, egy ujabb kisgyerek is
elmondhatja és felteheti a figurakat. Az nyer, akinek elébb meglesz az 6sszes kép.



