Tanuljunk a szdmokrol és bontasukrol

A jaték tartalma

- : 22 kartya, 0-10-ig. A kartya egyik felén a szdm van, a masik
felén megegyezd szamu pontok.

- Tégla Kartyak: 20 kartya, 1-10-ig. A kartya egyik felén a szam van, a
masikon egy 0sszeadas.

- : 20 kartya, 1-10-ig. A kartya egyik felén a szam van, a
masikon dsszeadasok.

ElGszor javasolt a Fui Kartyakkal (zold), majd a Tégla Kartydkkal (piros), ezutan
pedig a Viz Kartyakkal (kek) jatszani. Végiil barhogy lehet kombinalni a paklikat.

Parositsuk azokat a kartyakat, amelyeken ugyanaz a szdm van.

Parositsuk azokat a kartydkat, amelyeken ugyanannyi szamu pont van.
Parositsunk szdmos kartyakat a hozzajuk tartoz6 pontos kartyakkal.
Keressiink egy targybol annyit, ahany pont van a kartyan.

Hozz ide kérlek ennyi palackot — megmutatjuk példaul a 2-es kartya pontos
felét.

5. Keressiink egy targybol annyit, amilyen szam van a kartyan.

Hozz ide kérlek ennyi palackot — megmutatjuk a 2-es kartya szamos felét.
A gyermek ellendrizheti magat, ha megforditja a kartyat és megszamolja a
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6. Egy kartya pontos felét latva, a gyerekeknek keresni kell két masik kartyat,
melyek 6sszeadva megegyeznek az elsé kartyaval.

7. Egy szamot latva, a gyerekeknek keresni kell két pontos kartyat, ahol a
pontok 0sszeadva megegyeznek az eredeti szammal.

Jatékotletek a Tégla Kartyakhoz

1. Parositsuk azokat a kartyakat, amelyeken ugyanaz az 6sszeadas van.



2. Rendezziik sorba az §sszeadasokat az eredmény szerint.

3. Parositsuk a szdmokat a hozzajuk tartozo 6sszeadassal.

4. Bontas-Osszeadas
Nevezziink meg egy szamot. A gyerekek keressék meg ezt a kartyat, majd
forditsuk meg, hogy az 6sszeadast lassuk. A cél, hogy az 6sszeadas minden
elemét letakarjuk egy madasik Osszeadassal, de az eredményen ne
valtoztassunk. Példaul a valasztott szam az 5, az 6sszeadas pedig 3+2. A 2-
est letakarhatjuk 1+1-es kartyaval, a 3-ast pedig 2+1 vagy 1+2-vel.

5 || 3+2 |3+ 1+1 || 2+1+1+1
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5. Sorrend és egyenldség.
Ennek a jatéknak a lényege, hogy ugyanazt kapjuk akkor, ha kicseréliink
két 0sszeadas kartyat kettd kiilonbozore. Példaul ugyanazt kapjuk, ha a 2+1
¢s 1+2 kartyat kicseréljiik 1+1 €s 2+2-re; a 2+3 és 3+2 kicserélhetd 3+3 ¢€s
2+2-re.

241 142 = 1+1 2+2
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2+3 3+2 = 2+2 3+3
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Jatékotletek a Viz Kartyakhoz

1. Pérositsuk a szdmokat az 6sszeaddsokkal.
2. Minél hosszabb 0sszeadassal fejezziink ki egy szamot.



Példanak vegyiik a 6-0st. A 6-os kartya hatlapjan latjuk, hogy 4+2.
Elvessziik a 4-es kartyat, azon latjuk, hogy 3+1. A 2-es kartya hatoldalan
1+1 van. Igy a 6-ot kifejezhetjiik 1+3+1+1 dsszeadéssal.

Jatékotletek mindharom kartyapaklinoz
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Pérositsunk egy piros 0sszeadas kartyat a hozza tartozo zold pontokkal.

2. Parositsunk egy piros 6sszeadas kartyat a hozza tartozo zold pontokkal, és
a kék szammal.

3. Takarjuk le a viz feletti 0sszeadast a kék kartydn, majd kérjilk meg a
gyerekeket, hogy keressék meg a hianyzo Osszeadast a piros kartydk
segitségével.

4. A Viz Kartyak koziil valasszunk egyet. A feladat, hogy a kék kartya

Osszeadasait kell kirakni a piros kartyakkal, tehat lebontani, vagy éppen

felépiteni egy-egy szamot.
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