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TARTOZEKOK:

A jaték 34 darab igazan tartds, mindségi kemény kartonlapbdl all. A kartyadk kilonbozd
tapintasu valodi képeket tartalmaznak a kornyezetrél. A kartyak kb. mérete: 9x9 cm.

AJANLOTT KOR:

3-t6l 8 éves korig.

Mas életkoru gyermekek, kilonleges igényl gyermekek vagy akar olyan felnéttek szamara
is ajanlott, akik a tapintdsos megkilonbdztetéssel, vizualis memdéridval és a figyelemmel
szeretnének dolgozni a tapintas segitségével.

A kartya aljan taldlhatd bemetszés lehet6vé teszi a megfeleld elhelyezésiiket a jaték soran.

DIDAKTIKUS CELOK:

0 Afigyelem és a megfigyelés fejlesztése.

0 A vizudlis memoria és a tapintas fejlesztése valos képekkel, amelyek kiilénbozé
tapintasuak.

0 A kilonbozé érzékszervekkel gydjtdtt informacidk integraldsa a targyak
tanulmanyozasa kozben.

0 Megkiilonboztetés tapintassal a kiilonb6z6 texturdk felismerésével.

0 Akdrnyezeti targyakkal kapcsolatos szokincs fejlesztése.

JATEKOK ES FELADATOK:

1.

Klasszikus memoriajaték: Helyezze a kartyakat fejjel lefelé ugy, hogy az alsé
bemetszés alul legyen. Felvaltva forditsanak fel két-két kértyat. Ha egyformak,
megtarthatjdk. Ha nem azok, ujra fejjel lefelé kell forditani ugyanazon a helyen. Az
nyer, aki tobb part gy(jt 6ssze az egyforma kartyadkbol.

Tapinté memériajaték: Helyezze a kartydkat fejjel lefelé gy, hogy az alsé
bemetszés alul legyen. Felvéltva forditsanak fel két-két kartyat a kdvetkezd maédon:
a jatékos felemeli az elsé kartyat, felforditva hagyja és megérinti az ujjaval. Miel6tt
felemeli a masodik kartyat, becsukja a szemét és tapintassal kell kitalalnia, hogy a
kartyak egyformak-e. Ekdzben a tobbi jatékosnak csendben kell maradnia, hogy a
jatékos koncentrélni tudjon. Ha a jatékos ugy gondolja, hogy a kéartydk egyformak,
jelzi ezt és kinyitja a szemét, hogy ellendérizze. Ha igaza van, megtartja a part, ha nem,
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akkor fejjel lefelé forditja a kartyakat, ahol voltak, és a kdvetkezé jatékos folytatja a
sort. Az nyer, aki tobb part gyljt 6ssze az egyforma kartyakbol.

Képfelismerés: a 34 kartydbdl 4-et kell valasztani a jatékhoz. Ezutdn megismerjik a
kivalasztott kartyak texturajat. Osszekeverjiik azokat, majd fejjel lefelé forditjuk.
Becsukjuk a szemiinket és felvessziik a 4 kartya egyikét. Tapintassal és szenzoros
emlékezettel kell felismerniink a texturat és megmondani, mi van a képen.
Novelhetd a jaték nehézsége, ha tobb kartyat tesziink hozza.

Szokincs: A kartydkon talalhaté képek megnevezése.

A nyelv strukturalasa: Mondatalkotas a kartyakon talalhaté képek segitségével.
Asszociaciok és osztalyozas: asszocialads és osztdlyozds két vagy tobb kép kozds
jellemzdi vagy texturaja segitségével.
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