1.) Beszédprodukcio

Tanulmanyozza, mondja ki magaban néhanyszor az alabb felsorolt szavakat, mieldtt nekilatnak a feladatnak.

Helyesen artikulalva, kdzepes tempoban mondja el az els6 sz6t a gyermekének. Majd kérje meg, hogy
ismételje el O is. Ha helyesen ismételte, akkor 3 pontot kap, s 1éphetnek tovabb a kovetkez6é szora. Ha
azonban hibazott, akkor irja le pontosan, mit is mondott a gyermeke, majd mondja el ujra ezt a szot,
csemetéje pedig ismételje el. Ha helyesen mondta, két pontot kap. Ha nem, akkor ismét jegyezze le a hibas
szOt, s probaljak ujra. Ha most mar sikeriilt helyesen elismételni, akkor 1 pontot kap, ha nem, akkor 0
pontot. Hairom prébalkozas utan 1épjenek tovabb a kovetkezd szora.

A SZAVAK: 1. PROBA 2. PROBA 3.PROBA | PONTSZAM
agrometeorologus
akatalektikus
predesztindcid
individualizmus
regeneracio
Konstantinapoly
kvalifikacio
Nabukodonozor
szteatopigia
neoimpresszionizmus

Ertékelés:

Csak a pontosan visszaadott szavakat szabad helyesként értékelni! Pl. ha gyermeke a ,,regeneracio” helyett
,»legenelacid”-t mond, mert nem tudja kiejteni a ,,r”” hangot, akkor 0 pontot kap. Szintén nem fogadhat¢ el a
valasz, ha felcseréli a hangokat. Pl. ,akatalektikus” helyett ,atakalektikus”-t mond. Helytelen a
hangkihagyas is: ,,agrometeorologus” helyett ,,agrometerologus”.

27-30 pont - kivalo
23-26 pont  -jo
16-22 pont - kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal
10-15 pont - gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal — ajanlom egy hallasvizsgalat
elvégzését is (orr-fiil-gégészeten, audioldgian)
0- 9pont - nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal — ajanlom egy
hallasvizsgalat
elvégzését is (orr-fiil-gégészeten, audioldgian)

A fejlesztést végzo szakember: logopédus vagy olyan fejleszté szakember, aki rendelkezik a GMP
tanfolyamon szerzett tanusitvannyal (Beszédészlelés és —megértés fejlesztése)

Fejlesztendé teriiletek: hangok helyes képzése, rogzitése, automatizalasa, sorrendészlelés, beszédhangok
megkiilonboztetése

2.) Beszédértés

Olvassa fel gyermekének az alabbi mesét. Kérje meg, hogy jol figyeljen, mert utana valaszolnia kell a feltett
kérdésekre. FONTOS, HOGY ON OLVASSA, NE PEDIG A GYERMEKE! A SZOVEGET NEM
LATHATJA A GYERMEK, MERT AKKOR NEM A BESZEDERTEST, HANEM A SZOVEGERTEST
MERNENK!



A harom jotanacs
(Ukran népmese)

Egy kisfit ment az erddn at, és fogott egy csaloganyt.

- No, - gondolta - megsiitom ezt a csaloganyt és megeszem.

A csalogany azonban kérlelni kezdte:

- Ne egyél meg, baratocskam! Velem ugysem laknal jol. Bocsass szabadon, és cserébe adok
neked harom j6- tanacsot.

- J6l van - valaszolta a kisfill. - Ha valdban jo6 tanacsokat adsz, elengedlek.

- Figyelj hat ram. Az els6 tanacsom: Ne akarj olyat, ami nincs! A masodik: Ne sajnald azt,
ami nem tér vissza!; és a harmadik: Ne higgy a hazug szonak!

- Ezt j61 mondtad - 6rvendezett a kisfil - szabadon engedlek! Ropiil;j!

A csalogany felszallott egy fa csucsara, €s gondolkozni kezdett: " Vajon megfogadja-e a fit a
tanacsaimat?"

Lejjebb szallt egy dgacskara, €s igy szolt:

- Milyen ostoba is vagy te, hallod! Tudnad csak, milyen kavics van a nyelvem alatt, nem
engedtél volna el semmiféle jo tanacsért! Nem akarmilyen kavics az. Dragakd! Akkora, mint
egy did, és ugy ragyog, mint az aranyld napocska. Ha a tied lehetne, te volnal a
leggazdagabb ember a falutokban, de még az egész vilagon is.

Ahogy meghallotta ezt a kisfia, a bosszusagtol majdhogynem sirva fakadt.

" Milyen szamar vagyok - gondolta -, miért is engedtem el ezt a ravasz madarat?" Kérlelni
kezdte hat:

- Gyere vissza, kérlek! Vagy ha nem akarsz visszajonni, legalabb add nekem ezt a
dragakdvet, jutalmul, hogy szabadon bocsatottalak.

A csalogany azonban igy valaszolt:

- Most mar latom, hogy csakugyan ostoba vagy. Elfelejtetted, amire tanitottalak! Sajndlod
azt, ami nem tér vissza, olyat akarsz, ami nincs, €s hiszel a hazug szonak. Gondold meg:
elférne az én nyelvem alatt egy kavics, méghozza akkora, mint egy di6? Nemhiaba tartja a
kozmondas: bolondnak a tanécs - sarba vetett kalacs.

Ezt mondta a csalogany, €s elropiilt.

A mese elmondasa utan tegye fel gyermekenek a kovetkezd kerdeseket, On pedig irja le a valaszait! A
GYERMEK A SZOVEGET MEG MINDIG NEM LATHATJA!

Kérdések:

1.) Hol jatszodik a torténet?
2.) Mit fogott a fin?
3.) Milyen allat a csalogany?
4.) Mit igért a csalogany a szabadsagaért cserébe?
5.) Hogyan tette probara a csalogany a kisfiut?
6.) A kisfit megfogadta a jotanacsokat?
7.) Mit jelent az, hogy ,,0stoba”?
8.) Miért volt ostoba a kisfia?
9.) Volt-e dragaké a csalogany szajaban?
10.) Magyarazd meg: Bolondnak a tanacs — sarba vetett kalacs!




Valaszok:

1.) Az erdében

2.) Egy csaloganyt.

3.) Madar.

4.) Harom jotanacsot.

5.) Azt mondta, hogy dragaké van a nyelve alatt

6.) Nem

7.) buta

8.) Mert nem gondolkozott a madar szavain, nem fogadta meg a tanacsat.

9.) Nem

10.) Bolond embernek tanacsot adni felesleges, olyan, mintha a finom kalacsot a sarba dobnank.

Ertékelés:

Szamolja 6ssze a helyes valaszokat! (a bovebb kifejtést igényld valaszoknak a tartalmat kell figyelni, nem
kell sz6 szerint a mi valaszunkat adnia). Minden j6 valasz 1-1 pontot ér.

9-10 pont - az eredmény kivalo

7-8 pont - az eredmény jO

5-6 pont - az eredmény kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal

3-4 pont - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal

0-1-2 pont - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

A fejlesztést végzé szakember: logopédus vagy olyan fejleszté szakember, aki rendelkezik a GMP
tanfolyamon szerzett tanusitvannyal (Beszédészlelés és —megértés fejlesztése)

Fejlesztendé teriiletek: szokincs, grammatika, logikus gondolkodas, verbalis emlékezet (szobeli)

Jatékajanlat a beszédkészség fejlesztéséhez:

Dixit tarsasjaték — Készségfejleszto partyjaték

A jatékhoz - a gyonyoriien megfestett, egyedi kartyak és a hozzajuk hasonloan sziirrealis jatéktabla mellett -
csupan némi képzelGerére és empatiara van sziikség. A jaték fejleszt6je, Jean-Louis Roubira egy francia
gyermekpszicholdgus, gy alkotta meg jatékat, hogy nem csak az agymunkéan van a f6 hangstly, hanem az
érzelmeken is. A jatékban 84 hatalmas, teljesen kiilonbozé kartyat taldlunk, melyek mindegyike
részletgazdag, és egy elvarazsolt vilag egy szeletét mutatja meg nekiink. Minden kartyan annyi elrejtett
aprosag van, hogy valésziniileg még a sokadik jaték soran is talalunk tjdonsagot rajtuk. Es épp ez az egyik
lényeg. A jaték soran ugyanis minden korben kijeloliink egy meséldt, aki a ndla 1évé hat kartya egyikét
kivalasztja, és mond vagy tesz valamit, ami valamilyen formaban kapcsolddik ehhez a képhez. A meséld
teljes szabadsagot ¢élvez, hiszen mondhat akér csak egy szot, egy mondatot, egy mesét, dudolhat, énekelhet,
mutogathat, semmi sem szab gatat a kreativitdsnak. Talan csak az, hogy ne legyen se tal egyértelmi, se tul
tavoli a kapcsolat. Ezutan minden mas jatékos is valaszt egyet a kezében tartott kartyak koziil, amirdl gy
gondolja, hogy valamilyen mddon kapcsolodik a mesélé meghatdrozasahoz. Mindenki a valasztott kartyajat
beteszi kozépre, anélkiil hogy megmutatnd a tobbieknek. A kartydkat meg kell keverni, és utana felforditani
Oket. Ezutdn a meséldn kiviil mindenki szavaz, hogy melyik volt az eredeti kartya, melyik indult a
mesélotol. A meséld nem kap pontot, ha senki nem taldlja el, vagy ha mindenki eltalalja, melyik kartya volt
az 0vé, és ez teszi igazan nehézz¢ és érdekessé a jatékot. Nem konnyii csak a tarsasadg egy részét ravezetni az
igazsagra, de mindez nagy vidamsag ¢s sok-sok nevetés forrasa lehet! Szinte barkinek ajanlhaté tehat ez a
Jaték, kortol és nemtdl fliggetleniil, aki egy kis szorakozésra és vidamsagra vagyik.
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/dixit-
tarsasjatek-297



http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/dixit-tarsasjatek-297
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/dixit-tarsasjatek-297

3.) Téri tajékozédis

Kérje meg gyermekét, hogy alaposan vegye szemiigyre a bal oldali oszlop képeit — amelyek nagyon
hasonloak egymashoz. Hivja fel a figyelmét, hogy apré dolgokban kiilonboznek egymastol az egyes abrak.
Az lesz a feladata, hogy keresse meg a jobb oldali oszlopban a bal oldalon 1év6 képek parjat, és

Osszekotéssel parositsa oket.




Ertékelés:

Szamolja Ossze a helyes megoldasokat!

7 helyes - az eredmény kivald

5-6 helyes - eredmény jo

3-4 helyes - az eredmény kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal

1-2 helyes - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal

0-1 helyes - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

A fejlesztést végzo szakember: fejlesztopedagogus, gyogypedagogus, logopédus

Fejlesztend6 teriiletek: figyelem, koncentracid, téri tajékozddas, latasi lényegkiemeld-képesség, logikus
gondolkodas

Jatékajanlat a téri tajékozodas fejlesztéséhez:

Make 'n" break — Tarsasjaték

Huzni kell egy kartyat és az ott 1athatd alakzatot fel kell épiteni a megfeleld szinti épitéelemekbdl. Ha kész,
gyorsan le kell donteni, és johet a kdvetkez6 feladvany. Addig lehet épitkezni, amig az id6 le nem jar.
Minden kartya a nehézségtdl fiiggden pontot ér. Aki a jaték végén a legtdbb pontot gylijtotte, megnyeri a
jatékot.

http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/make-n-
break-tarsasjatek-585



http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/make-n-break-tarsasjatek-585
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/make-n-break-tarsasjatek-585

4.) Vizualis memdria (képi emlékezet)
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Mutassa meg gyermekének a fenti 7 képet ugy, hogy az alul 1évé képhalmazt ne lathassa (takarja le egy
kemény lappal). O nézze ezeket kb. 10-12 mp-ig. Majd cserélje meg a letakarast: ezt a 7 képet rejtse el, s az
alul 1év6 24 kép legyen lathato.

Gyermekének az a feladata, hogy karik4dzza be azokat a képeket, amelyeket el6zdleg latott.

Fontos!

- Ne nevezzék meg a képeket! A szobeli megerdsités ugyanis pozitiv irdnyba befolydsolhatja a
tesztet. Tehat ,,hang nélkiil”, csak az emlékezetére hagyatkozzon gyermeke!

- Nem véletleniil vannak nagyon hasonl6 képek. Hiszen a betlik is nagyon hasonléak egymashoz.
Tehat csak pontosan ugyanazokat a képeket fogadja el j6 megoldasként, amelyek az elsé 7 képen
szerepeltek!

- A feladat megkezdése utan mar ne segitsen gyermekének. Ha tanacstalan, akkor kérje meg, hogy
karikazza be azt, amelyiket jonak talalja. Csak igy garantalhato a realis eredmény.

Ertékelés

Szamolja 6ssze a helyes megoldasokat! Minden jo megoldas 1 pontot ér.

6-7 pont — az eredmény kivalod

4-5 pont — az eredmény joO

3 pont - az eredmény kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal
2 pont - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal

0-1 pont - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal



A fejlesztést végzo személy: fejlesztopedagogus, gyogypedagogus vagy logopédus.
Fejlesztendé teriiletek: 1atasi észlelés, latasi Iényegkiemeld-képesség, emlékezet (képi)

5.) Auditiv memoria (hallasi emlékezet)

Mondja ezt a gyermekének:

»Szavakat fogok neked mondani. Hallgasd meg az 6sszeset, s ha befejeztem, sorold el azokat, amelyekre
emlékszel. Nem kell olyan sorrendben mondanod, mint ahogyan én mondtam. Kezdhetjiik?”

Egyenletes tempoban (kb. 1 mp/szd) mondja a szavakat:
halo, lapat, kocsi, malac, szegfii, viz, szemiiveg, kenyér, macska, konyv, cipd, tévé

Most a gyermeke mondja el azokat, amelyekre emlékszik. On jegyezze le ezeket.

Ertékelés:

Szamolja 6ssze, hany szora emlékezett gyermeke. Csak azok a szavak szamitanak, amelyek a felsorolasban
szerepeltek. (PL. a kocsi helyett az auté nem fogadhato el!) Minden helyes sz6 1 pontot ér.

7-12 pont — az eredmény kivalo

5-6 pont — az eredmény joO

3-4 pont - az eredmény kdzepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal

2 pont - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal

0-1 pont - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

A fejlesztést végzo személy: fejlesztOpedagdgus, gyogypedagogus vagy logopédus.
Fejlesztendé teriiletek: szokincs, emlékezet (hallasi), figyelem

Jatékajanlat az emlékezet fejlesztéséhez:

Elvarazsolt labirintus — Készségfejleszto tarsasjaték

Egy titokzatos labirintusban vardzslatos targyakat gytjtogetnek a jatékosok. A kétrétegli tabla also felén
varialhaté labirintust épithetiink falapocskakbol, majd ezt kell letakarni a jatékteret abrazold tablaval,
melyen magneses figurakkal tudunk Iépkedni. A tébla aljan a figurakhoz kapcsol6do golyo koveti a haladas
iranyat, amig falba nem iitkdzik. A jatékosok felvaltva dobnak a kockaval és lépnek a figurdjukkal.
Megprobalnak minél tobb varazstargyat 0sszegyiijteni. Aki itt célba akar érni, annak emlékeznie kell arra,
hogy hol vannak a falak, amelyeket ki kell keriilni! A gy6zelemhez j6 memoriara van sziikség, hogy minél
tobb varazstargyat szerezhessiink. Kivalo a memoria, koncentracio, figyelem fejlesztésére és mellette
nagyon jO szoérakozéds a csaldd minden tagja szdmara. Kisebbek kevesebb fal hasznéalatdval konnyebben
jatszhatjak, mig a nagyobbak a falak szdmanak ndvelésével nehezithetik jatékukat, mely igy igazi kihivas a
felnéttek szamara is.

http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-
320/elvarazsolt-labirintus-403



http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/elvarazsolt-labirintus-403
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/elvarazsolt-labirintus-403

6.) Szamolasi készség

Gyermeke oldja meg az alabbi feladatokat, On pedig mérje az ehhez sziikséges idot. Az értékeléshez erre is

sziiksége lesz. Ne segitsen gyermekének! Ha elakad, akkor biztassa 6t a folytatasra.

Végezd el az alabbi miiveleteket!

13+12= _ 35-14= 126+45=__ 332-21=_ 15X2=__
34+423=_ 53-33=_ 233+419=__ 588-34=_  3X18=__
52+47=__ 78-42=_ 418+346=__ 656-217= 6X9=
35+43=__ 90-57=__ 1254557=__ 739-459= 7X4=
24+435=__ 39-16=__ 419+18=_ 356-128= 8X9=
Ertékelés:

36:4=_
56:8=
24:6=__
355=_
81.9=_

Nézze meg mennyi idére volt sziiksége gyermekének a feladatok megoldasahoz, és azt, hogy hanyat oldott
meg helyesen. Ez alapjan megtudhatja, hogy gyermeke szamoldsa milyen szintli. Nézze meg mindkét
értékelést, s a gyengébb eredményt vegye figyelembe véve végezzEék a gyakorlast — hiszen a fejlesztés a cél!
Példaul, ha 163mp alatt oldott meg gyermeke a példakat - ez j6 eredménynek szamit. Viszont, ha csak 9 lett
hibatlan, az mar gyenge eredmény, ¢és a javaslatokat e szerint kell megfogadni annak érdekében, hogy
javuljon gyermeke szamolasi készsége.

1d6

0-150 mp

151-170 mp
171-200 mp
alkalommal
201-250 mp
alkalommal

251 mp-tdl tobb
3 alkalommal

- az eredmény kivalo
- az eredmény jo

- az eredmény kozepes — javasolt a szamolasi készség fejlesztése minimum heti 1

- az eredmény gyenge — javasolt a szamolasi készség fejlesztése minimum heti 2

- az eredmény nagyon gyenge — javasolt a szamolasi készség fejlesztése minimum heti

Helyes megoldasok szama:

27-30 - az eredmény kivald

22-26 - az eredmény jO

15-21 - az eredmény kozepes — javasolt a szdmolasi készség fejlesztése minimum heti 1 alkalommal
9-14 - az eredmény gyenge — javasolt a szdmolasi készség fejlesztése minimum heti 2 alkalommal
0-8 - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a szamolasi készség fejlesztése minimum heti 3
alkalommal

A fejlesztést végz6 személy: logopédus, fejlesztépedagdgus, gyogypedagogus

Fejlesztendé teriiletek: szamfogalom erdsitése, bovitése, miiveletek értelmezése



Jatékajanlat a szamolasi készség fejlesztéséhez:

MemoRiado — Memoriafejleszto partyjaték

A MemoRiado laza party jaték, melyben a jatékosok felvaltva probalnak egyre hosszabb szdmsorozatokra
visszaemlékezni. Eddig konnylinek hangzik, de egy-egy bolondos kérdés zavar6 tényezoként kap szerepet a
jatékban. A szamok felsoroldsa eldtt valaszolni kell az elgondolkodtaté kérdésre. Ha sikeriil a helyes
szamsorrendet visszamondani, megszabadulhatunk lapoktol. Mivel vildgunk egyre inkabb tele van
figyelemelterelésekkel, nehéz lehet az aprd, emlékezetiinket megszakitd tényezoket dolgokat kizarni. Ahogy
a testnek, ugy az elmének is sziiksége van edzésre ahhoz, hogy erdsebb legyen. Egy-egy MemoRiado
jatszma kdzben észrevehetjiik, hogy egyre hosszabb szamsorokat tudunk megjegyezni.

http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-
320/memoriado-594

Numerabis — Memoriajaték matematikai feladvanyokkal

A Numerabis memoriajaték célja, hogy minél tobb kartyat gyiijtsiink Ossze, ugy, hogy a matematikai
feladatokat helyesen megoldjuk. Két specilais dobokockaval jatszunk: a fehér dobokockaval megdobjuk,
hogy mi a feladatunk, a fekete kocka pedig azt adja meg, hogy melyik jatékvaltozatot jatsszuk.

Adj 0ssze, vonj ki, oszd el 5-tel mindezt szamlapok felforditasaval!

Tartalom: 49 szamkartya 1-49 szamokkal, 2 kiilonleges dobokocka.

http://www.jatekliget.hu/numerabis-736?keyword=Mem%C3%B3riaj%C3%A1t%C3%A9k



http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/memoriado-594
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/memoriado-594
http://www.jatekliget.hu/numerabis-736?keyword=Mem%C3%B3riaj%C3%A1t%C3%A9k

7.) Olvasasi készség

Gyermeke olvassa el a szooszlopokat — feliilrél lefelé haladva, On pedig mérje az olvasashoz sziikséges idot,
¢s szamolja az esetleges hibazasokat. Az értékeléshez erre lesz sziiksége. Ne segitsen gyermekének! Ha
elakad, akkor biztassa Ot a folytatasra.

de dézsa kard tigyel cickany apaca ciklamen
te solya korc aszaly karpit 0déma hajbokol
b6 kupa ponty erds raglan uzsora pupilla

it unka dong lireg sablon éveld parittya
cso abra rend 0tos patron alibi szenvedély
gé puma sild uszik mérndk izolal szarkofag
ak irna dokk itds suszter ¢kesit fakaszt

ap rezsi szard akol zsarnok dzsuta gylimolcs
0zs duma pedz irds kuglof aszkéta pafrany
tyi ragya fajd anyag kaptar acsorog gyimgyom
Ertékelés:

Nézze meg mennyi idOre volt sziiksége gyermekének a szdoszlopok elolvasidsahoz, és hany hibat ejtett
olvasas kozben. Ez alapjan megtudhatja, hogy gyermeke olvasasa milyen eredményli. Nézze meg az id6 és a
hibaszam értékelést is! A gyengébb eredményt vegye figyelembe — hiszen a fejlesztés a cél! Példaul, ha 115
mp alatt olvasta le gyermeke a szooszlopokat ez jo eredménynek szamit. Viszont, ha ekdzben tizenhétszer
hibazott, az mar gyenge eredmény, és a javaslatokat e szerint kell megfogadni annak érdekében, hogy
javuljon gyermeke olvasasi készsége.

1dé
0-100 mp - az eredmény kivalod
101-120 mp - az eredmény jo
121-150 mp - az eredmény kozepes — javasolt az olvasasi készség fejlesztése minimum heti 1
alkalommal
151-200 mp - az eredmény gyenge — javasolt az olvasasi készség fejlesztése minimum heti 2
alkalommal

200 mp-tdl tobb - az eredmény nagyon gyenge — javasolt az olvasasi készség fejlesztése minimum heti
3 alkalommal



Hiba

0-3 hiba - az eredmény kivalo

3-6 hiba - az eredmény jo

6-10 hiba - az eredmény kozepes — javasolt az olvasasi készség fejlesztése minimum heti 1
alkalommal

11-20 hiba - az eredmény gyenge — javasolt az olvasasi készség fejlesztése minimum heti 2
alkalommal

21 hibatol tobb - az eredmény nagyon gyenge — javasolt az olvasasi készség fejlesztése minimum heti
3 alkalommal

A fejlesztést végzo személy: logopédus, fejlesztopedagdgus, gyogypedagogus (esetleg Meixner tanfolyamot
végzett tanito)

Fejlesztend¢ teriiletek: betlik tanitasa - differencialasa, 6sszeolvasas, szotagolas, tempofokozas

Jatékajanlat az olvasasi készség fejlesztéséhez:

Scrabble Original - Mattel - Széalkoto tarsasjaték

A Mattel népszerii széalkoto tarsasjatéka a Scrabble Original. Uj kiilsével jelentkezik, de a megszokott
tartalommal. Osszesen 102 betiikkocka all rendelkezésre, hogy a fordulatokban gazdag szdcsatak
elkezdddhessenek. Csaladi, barati dsszejovetelek kozkedvelt jatéka vilagszerte. A jatéktablan kiilonbozo
plusz pontokat ér6 mez6k konnyithetik a pontszerzést. Vidam, szérakoztato, logikai gondolkodast fejlesztd
szojaték. A jaték lényege, hogy a rendelkezésre allo betiikbdl a lehetd legtobb értelmes szot ki rakjuk ki.

http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/scrabble-
original-mattel-szoalkoto-tarsasjatek-3239



http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/scrabble-original-mattel-szoalkoto-tarsasjatek-3239
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/scrabble-original-mattel-szoalkoto-tarsasjatek-3239

8.) Nyelvi —, helyesirasi készség, szovegértés

Gyermeke oldja meg az aldbbi feladatlapot. Fontos, hogy On ne segitsen neki, még a képek, szavak
megnevezésében sem. Ezzel a probaval a szokincs-aktivizalasat, szovegértését, raghasznalatat, helyesirasat
térképezheti fel. (Ha On mégis segit gyermekének a kép megnevezésében, tigy 1 pontot vonjon le. Ez
esetben azonban vigyazzon, hogy csak a szot mondja meg, ne a ragozott format!)

Egészitsd ki a mondatokat a megfelelden ragozott szavakkal! Az alabbi szavak koziil valaszthatsz! Minden
szot csak egyszer hasznalhatsz fel!

Szavak:

szekerce, aszfalt, batyu, demizson, gengszter, szabotazs, dedikal, bélyegz0, Biblia, béklyd

Az iskola udvaran krétaval rajzoltunk az

Szomoru a papam, mert kifogyott a bor a

A konyvesboltban egy hires ir6 a legijabb konyvét.

A dombon 4ll6 emlékmiivet faragtak.

A dolgozok tiltakoztak az alacsony bérek miatt.
A rabok nehezek.

Szép torténetek talalhatok a

A tanit6 néninek mosolygos képet nyomo van.
A szomszédba betdrd hamar elfogta a renddrség.
Kati mindenféle kincs talalhato.

Ertékelés:

Minden sz6 3 pontot ér. Egy pont jar a megfeleld szoért, 1 pont a helyes ragozasért és 1 pont a
helyesirasért. Példaul az elsé mondatba az ,,aszfaltra” sz6 a helyes megoldas. Ezért 3 pont jar. Ha csak azt
irja gyermeke, hogy aszfalt — ezért 2 pont jar (amennyiben helyesen irta le). Ha teljesen oda nem ill6 szot
ir (pl. Bibliara), akkor O ponttal értékelje a szotaldlast, de ha jol ragozva, helyesen irta le, azért
megkaphatja a pontot!

27-30 pont  — az eredmény kivalo

22-26 pont  —az eredmény jo

15-21 pont - az eredmény kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal
9-14 pont - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal
0-8 pont - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

A fejlesztést végzd személy: logopédus, fejlesztopedagdgus, gyogypedagogus
Fejlesztend¢ tertiletek: szokincs, nyelvi készségek (ragozas), iras - , helyesiras

Megoldas:
aszfaltra, demizsonbdl, dedikalta/dedikalja/ fogja dedikalni, szekercével, szabotazzsal, béklydi, Biblidban,

bélyegzdje, gengsztert, batyujaban



Jatékajanlat a kéziigyesség (szépiras) fejlesztéséhez

Pixel Art 4 TABLAS

A Quercetti 1ényegében megalkotta a fiataloknak, és felndtteknek szolo potyijatékot, amelynek alapjat a
képpontok képezik. A 4 mm atmérdji tiiskék 6 szinben lehetové teszik, hogy barmilyen képet kirakjunk.
Megfeleld tavolsagbol nézve, a potyik ,,0sszeolvadnak™, és lathatova valik az eredeti kép. Ingyenesen
letolthetd mintak koziil lehet valogatni: allatos képek, tajképek, hires emberek portréi, hires épiiletek képei
mind-mind Kirakhatoak. Csak ki kell nyomtatni a pdf fajlt szinesben, ratenni a szinmintakat az alaplapokra,
¢s mar késziilhet is a kép. A dobozban 4 db alaplap talalhatod, amelyek Osszekapcsolva adjak ki a teljes
méretet: 33 x 25 cm-t. Az alaplapokat a képkeretbe bepattintva lehet rogziteni. Az alaplapokon Gsszesen
4800 lyuk talalhato, ezt kell feltdlteni a megfeleld szinii potyikkel. A készlet 6800 db potyit tartalmaz, ezek
maguk a pixelek: 800 db zo6ld, 800 db sarga, 1000 db kék, 1400 db piros, 1400 db fekete, 1400 db fehér. Ha
valamilyen specialis szindrnyalatu képet szeretnénk kirakni, és valamelyik szinli potyibdl tobbre lenne
sziikség, akkor 1000 db-os Pixel Art utantoltoket lehet kapni szinenként.

http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/pixel-art-
4-tablas-1529



http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/pixel-art-4-tablas-1529
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/pixel-art-4-tablas-1529

