1.) Beszédprodukcio

Tanulmanyozza, mondja ki magaban néhanyszor az alabb felsorolt szavakat, mieldtt nekilatnak a feladatnak.

Helyesen artikulalva, kdzepes tempoban mondja el az els6 sz6t a gyermekének. Majd kérje meg, hogy
ismételje el O is. Ha helyesen ismételte, akkor 3 pontot kap, s 1éphetnek tovabb a kovetkez6é szora. Ha
azonban hibazott, akkor irja le pontosan, mit is mondott a gyermeke, majd mondja el ujra ezt a szot,
csemetéje pedig ismételje el. Ha helyesen mondta, két pontot kap. Ha nem, akkor ismét jegyezze le a hibas
szOt, s probaljak ujra. Ha most mar sikeriilt helyesen elismételni, akkor 1 pontot kap, ha nem, akkor 0
pontot. Hairom prébalkozas utan 1épjenek tovabb a kovetkezd szora.

A SZAVAK: 1. PROBA 2. PROBA 3.PROBA | PONTSZAM
agnoszticizmus
akatalektikus
agrometeorologia
slusszkulcs
regeneracio
lajtorja
kvalifikacio
protoplazma
szteatopigia
neoimpresszionizmus

Ertékelés:

Csak a pontosan visszaadott szavakat szabad helyesként értékelni! Pl. ha gyermeke a ,,regeneracid” helyett
,»legenelacid”-t mond, mert nem tudja kiejteni a ,,r”” hangot, akkor 0 pontot kap. Szintén nem fogadhat¢ el a
valasz, ha felcseréli a hangokat. Pl. ,akatalektikus” helyett ,atakalektikus”-t mond. Helytelen a
hangkihagyas is: ,,meteorologia” helyett ,,meterologia”.

27-30 pont - kivalo
23-26 pont  -jo
16-22 pont - kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal
10-15 pont - gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal — ajanlom egy hallasvizsgalat
elvégzését is (orr-fiil-gégészeten, audiologian)
0- 9pont - nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal — ajanlom egy
hallasvizsgalat elvégzését is (orr-fiil-gégészeten, audiologian)

A fejlesztést végzd szakember: logopédus vagy olyan fejleszté szakember, aki rendelkezik a GMP
tanfolyamon szerzett tanusitvannyal (Beszédészlelés és —megértés fejlesztése)

Fejlesztend6 teriiletek: hangok helyes képzése, rogzitése, automatizalasa, sorrendészlelés, beszédhangok
megkiilonboztetése



2.) Beszédértés

Olvassa fel gyermekének az alabbi mesét. Kérje meg, hogy jol figyeljen, mert utdna valaszolnia kell a feltett
kérdésekre.

A po6rul jart farkas

Héarom all6 napig bolyongott az ¢éhes farkas erd6kon, mezOkon, kocsiutak mentén, azt kutatva, mivel
tlthetné meg iires bendéjét. Utkozben talalkozott egy parasztemberrel.
- Hé paraszt, megeszlek!
- Pedig én neked, te sziirke farkas, télire piros bundat akartam varrni! Ugy latom, mar semmi sem lesz
beldle. Mit tehetek? Egyél meg!
- Piros bundat? Nekem? No jo! Nem eszlek meg. Varrd meg nekem a piros bundat!
- Ha kivanod, megvarrom. Fekiidj csak le ide a foldre, hadd vegyek méretet ezzel a palcaval.
Lefekiidt a foldre a sziirke farkas, kinyujtotta a mancsat, a paraszt meg fogott egy jo vastag palcat, s elkezdte
vele csépelni: a fejét, a marjat, végig a hatat. Tlrte-tlirte a farkas, de a végén mar nem allhatta tovabb.
- Mondd csak, kész-e mar a bunda?
- Még nincs, még nincs! Még csak méretet vettem rélad, a varrast most kezdem el.
A paraszt még egy darabig titotte-verte a farkast, és amikor annak mar kiserkent a vére, abbahagyta a verést.
- Készen van a bundad!
- Lam csak, hogy feldltoztetett ez a parasztember szép piros bundaba! Most mar johet a hideg tél, nem
fagyok meg!
Sajgott a farkas hata, hasogatott minden porcikdja, de ugy gondolta, hogy bundédja mar van. Az éhség
azonban tovabb kinozta. Ekkor a dombon egy fehér kost pillantott meg.
- No te kos, most megeszlek!
- Latom, kedves farkas, hogy nagyon éhes vagy, de minek szaggatnal szét darabokra, hogy a fogad rontsad?
Inkabb tatsd ki jol a szad, beleugrom, s igy egészben lenyelhetsz.
- Igaza van, gondolta a farkas, hadd ugorjon! Minek is rontandm f6l6slegesen a fogam!
Kitatotta a farkas agyaras szajat, a kos meg nekiszaladt, a szarvaval hatalmasat oklelt a farkason gy, hogy
az legurult a dombrol. A farkas a domb labanal hevert, és amint magahoz tért, elcsodalkozott:
- Ez bezzeg nagyon rossz falat volt. Inkabb a fogammal téptem volna szét, mint hogy egészben lenyeljem.
Most, hogy egészben lenyeltem ezt a kost, még ¢hesebb vagyok.
Aztan feltapaszkodott a farkas, és elindult masfelé szerencsét probalni. Egyszerre csak a réten egy legelészo
lovat pillantott meg, odament hozza, és rakialtott:
- Idefigyelj, te 16, megeszlek!
- Kedves baratom, mieldtt megennél, el6bb meg kell szdmolni az ezreseimet.
- Miféle ezreseket?
- Azokat, amelyek hatul vannak.
A 16 hata moge keriilt a buta farkas, €s ott a 16 farkat pillantotta meg, s abban ezernyi meg ezernyi szalat. Az
ordas kezdte szadmolgatni a szalakat. Amint nagyban szdmolgatott, a 16 kivarta az alkalmas pillanatot, és
istenesen fejbe rugta patajaval! Amikor a farkas felocsudott, rettenetesen zugott a feje.
Azzal tovabb bandukolt, és taldlkozott egy kutyaval.
- No, te kutya, téged ebben a szempillantasban széttéplek és bekaplak!
- Varj egy kicsit, bacsikam, ne egyél még meg. A gazddm ma tartja a lakodalmat. Inkabb oda menjiink el, ott
aztan torkig ehetjiik magunkat htssal.
R4allt a vasarra a buta farkas, s mindketten beiramodtak a faluba. A kutya bebujt a kapu alatt, a farkas a
nyomaban, a kutya huss, az asztal ala, a farkas utdna. A haz tomve volt vendégekkel. Szolt a zene, diibogtek
a dobok, harsogtak a duddk, az emberek énekeltek, flitytiltek, tancoltak - zengett az egész haz. Nem volt
olyan lepottyant falat, nem volt az a kil6ttyent bor, amit a farkas meg a kutya az utols6 morzsaig-cseppig ol
ne falt, fol ne nyalt volna. A farkasnak lassan a fejébe szallt az ital, s igy szolt a kutydhoz:
- Mondd csak hugocskam, ne gytjtsak ra egy notara?
- Gyujts csak ra! Lakodalom van, ma mindenki énekel!
- U-u-0! U-u-u!
- Hé, emberek! Itt a farkas! Itt a farkas! Ussétek!

(Cseremisz népmese)



A mese elmondasa utan tegye fel gyermekének a kdvetkezd kérdéseket, On pedig irja le a valaszait!
Kérdések:

1.) Milyen volt a farkas a mese kezdetén?
2.) Mit igért a farkasnak a parasztember, ha az nem eszi meg 6t?
3.) Valdban adott bundat a farkasnak?
4.) Miért gondolta a farkas, hogy elkésziilt a bundaja?
5.) Hogyan csapta be a kos a farkast?
6.) Miféle ezresei voltak a 16nak?
7.) Mit jelent az, hogy ,,beiramodtak™?
8.) Miért hivta el a lakodalomba a kutya a farkast?
9.) Melyik allat volt a legbutabb ebben a torténetben?
10.)  Mit jelent az, hogy ,,po6rul jart”?
Vilaszok:

1.) éhes

2.) piros bundat készit neki

3.) nem

4.) a sok veréstdl véres lett a bundaja, a vér pirosra szinezte

5.) mig a farkas arra vart, hogy beugorjon a kos a szajaba, az feloklelte a szarvaval
6.) a farkédban 1év0 szorszalak szama

7.) beszaladtak, berohantak

8.) bizott abban, hogy az emberek észreveszik, s jol ellatjak a bajat

9.) afarkas
10.)  hoppon maradt; rafazott; nem érte el, amit akart ...
Ertékelés:

Szamolja 6ssze a helyes valaszokat! (a bovebb kifejtést igényld valaszoknak a tartalmat kell figyelni, nem
kell sz6 szerint a mi valaszunkat adnia). Minden j6 vélasz 1-1 pontot ér.

9-10 pont - az eredmény kivalo

7-8 pont - az eredmény jO

5-6 pont - az eredmény kdzepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal

3-4 pont - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal

0-1-2 pont - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

A fejlesztést végzd szakember: logopédus vagy olyan fejleszté szakember, aki rendelkezik a GMP
tanfolyamon szerzett tanusitvannyal (Beszédészlelés és —megértés fejlesztése)

Fejlesztendé teriiletek: szokincs, grammatika, logikus gondolkodas, verbalis emlékezet (szdbeli)

Jatékajanlat a beszédkészség fejlesztésére:

Sztorikocka (Story Cubes) — Kommunikacids tarsasjaték

A jaték 9 dobokockat tartalmaz. A jatékos dob a 9 kockéval, és az igy kapott képekbdl megalkot egy
torténetet. A kovetkezd jatékos jbol dob €s vagy folytatja a torténetet (ez nehezebb) vagy wjat talal ki. A
Sztorikocka tokéletesen alkalmas a differencialasra, hisz magunk szabjuk meg, hogy hany kockaval kell
dobni és hozz4 illesztjiik-e a torténetet a mar elhangzottakhoz.
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-318/sztorikocka-
story-cubes-907



http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-318/sztorikocka-story-cubes-907
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-318/sztorikocka-story-cubes-907

3.) Téri tajékozédas

Kérje meg gyermekét, hogy alaposan vegye szemiigyre a bal oldali oszlop képeit — amelyek nagyon
hasonloak egymashoz. Hivja fel a figyelmét, hogy apré dolgokban kiilonboznek egymastdl az egyes abrak.
Az lesz a feladata, hogy keresse meg a jobb oldali oszlopban a bal oldalon 1év6 képek parjat. és
Osszekotéssel parositsa oket.




Ertékelés:

Szamolja Ossze a helyes megoldasokat!

7-8 helyes - az eredmény kivalo

6 helyes - eredmény jo

4-5helyes - az eredmény kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal

2-3 helyes - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal

0-1 helyes - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

A fejlesztést végz6 szakember: fejlesztopedagdgus, gyogypedagogus, logopédus

Fejlesztendé teriiletek: figyelem, koncentracio, téri tajékozodas, latasi 1ényegkiemeld-képesség, logikus
gondolkodas

Jatékajanlat a téri tajékozodas fejlesztéséhez

Triovision master — Gyorsasagi készségfejleszto jaték

Ebben az okosjatékban a jatékosok nem egymas utan jatszanak, hanem a gyorsasagé a fOszerep: ki talalja
meg elsdként, azt a felforditott kartyat, amelyiken olyan 4bra lathatd, amit egyetlen Figura elmozditasaval
magunk is 1étrehozhatunk? Es a kovetkez6t? A Triovision master gyors mintafelismerésre 6sztonzi a
jatékosokat, igy fejlesztve a logikus €s absztrakt gondolkodast, illetve a szdmtani feladatok megoldasanak
képességét. A jatékot az a jatékos nyeri, aki a jaték végéig a legtobb kartyat tudja gyijteni.

http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/triovision-
master-431

Ut Vonal (City Maze) — SmartGames utkereso jaték

A kék és piros jatékelemek segitségével az UtvesztOben kell megtervezni a sajat Utvonalat ugy, hogy a
kezdOpont van megadva és a cél. De azt is ki kell talalni, hogy a kiilonb6zd alak(i nyilakat melyik
oldalukkal-sziniikkel kell felhasznalni. 120 feladvany talalhatd 5 kiilonbozé nehézségi szinten. 2
feladatflizetet is tartalmaz: az egyikben csak egyszinti feladvanyok vannak, a masikban dupla feladvanyok
mindkét szint hasznalva.
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/ast-vonal-
az-utkereso-jatek-899



http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/triovision-master-431
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/triovision-master-431
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/ast-vonal-az-utkereso-jatek-899
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/ast-vonal-az-utkereso-jatek-899

4.) Vizualis memdria (képi emlékezet)

L4 &

Mutassa meg gyermekének a fenti 7 képet Ggy, hogy az alul 1év6 képhalmazt ne lathassa (takarja le egy
kemény lappal). O nézze ezeket kb. 10-12 mp-ig. Majd cserélje meg a letakarast: ezt a 7 képet rejtse el, s az
alul 1év6 24 kép legyen lathato.

Gyermekének az a feladata, hogy karikézza be azokat a képeket, amelyeket el6zdleg latott.

Fontos!

- Ne nevezzék meg a képeket! A szobeli megerdsités ugyanis pozitiv irdnyba befolydsolhatja a
tesztet. Tehat ,,hang nélkiil”, csak az emlékezetére hagyatkozzon gyermeke!

- Nem véletleniil vannak nagyon hasonl6 képek. Hiszen a betlik is nagyon hasonléak egymashoz.
Tehat csak pontosan ugyanazokat a képeket fogadja el j6 megoldasként, amelyek az elsd 7 képen
szerepeltek!

- A feladat megkezdése utan mar ne segitsen gyermekének. Ha tanacstalan, akkor kérje meg, hogy
karikazza be azt, amelyiket jonak talalja. Csak igy garantalhato a realis eredmény.

Ertékelés

Szamolja 6ssze a helyes megoldasokat! Minden jo megoldas 1 pontot ér.

6-7 pont — az eredmény kivalo

4-5 pont — az eredmény joO

3 pont - az eredmény kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal

2 pont - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal

0-1 pont - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

A fejlesztést végzo személy: fejlesztopedagogus, gyogypedagogus vagy logopédus.
Fejlesztendé teriiletek: 1atasi észlelés, latasi Iényegkiemeld-képesség, emlékezet (képi)



5.) Auditiv memdria (hallasi emlékezet)

Mondja ezt a gyermekének:

»Szavakat fogok neked mondani. Hallgasd meg az dsszeset, s ha befejeztem, sorold el azokat, amelyekre
emlékszel. Nem kell olyan sorrendben mondanod, mint ahogyan én mondtam. Kezdhetjiik?”

Egyenletes tempoban (kb. 1 mp/szd) mondja a szavakat:
halo, lapat, kocsi, malac, szegfli, viz, szemiiveg, kenyér, macska, kdnyv,cipd, tévé

Most a gyermeke mondja el azokat, amelyekre emlékszik. On jegyezze le ezeket.

Ertékelés:

Szamolja 6ssze, hany szora emlékezett gyermeke. Csak azok a szavak szamitanak, amelyek a felsorolasban
szerepeltek. (PI. a kocsi helyett az aut6 nem fogadhato el!) Minden helyes sz6 1 pontot ér.

7-12 pont — az eredmény kivalo

5-6 pont — az eredmény joO

3-4 pont - az eredmény kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal

2 pont - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal

0-1 pont - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

A fejlesztést végzo személy: fejlesztopedagogus, gyogypedagogus vagy logopédus.
Fejlesztendé teriiletek: szokincs, emlékezet (hallasi), figyelem

Jatékajanlat a memoria fejlesztéséhez:

Linus, a Kis varazslo — Memoriajaték

Linus a kis magustanonc véletleniil elvarazsolta a jatékait.

A magneses és nem magneses jatékkorongokat dsszekeverve szét kell teriteni az asztalon. A kartyakat pedig
egy pakliba kell rendezni, majd huzni egy kartyalapot. A lapon szerepld jatékkorongot kell megtalalni, de
abbol csakis az elvarazsolt, azaz magneses jatékot. Ebben segit Linus. Linust ra kell tenni az egyik korongra,
s ha felemelte (mert magneses volt), akkor jutalmul a jatékosé az adott kartyalap. Ha a korong az asztalon
maradt, akkor ebben a kdrben sajnos nem szerezett lapot. De meg kell jegyezni, s emlékezni rd, hogy az a
lap nincs elvarazsolva és a kovetkez6 korben masikat kell valasztani. A jaték akkor ér véget, ha a pakli lapjai
elfogytak.

http://www.jatekliget.hu/linus-a-kis-varazslo-596?keyword=Mem%C3%B3riaj%C3%A1t%C3%A9k



http://www.jatekliget.hu/linus-a-kis-varazslo-596?keyword=Mem%C3%B3riaj%C3%A1t%C3%A9k

6.) Olvasasi készség

Gyermeke olvassa el a szooszlopokat — feliilrél lefelé haladva, On pedig mérje az olvasashoz sziikséges idot,
¢s szamolja az esetleges hibazasokat. Az értékeléshez erre lesz szliksége. Ne segitsen gyermekének! Ha
elakad, akkor biztassa Ot a folytatasra.

ra mese hév ado gagog bolygo
61 koma bél eper dagaly szerda
s0 csupa tép eros korom bomba
16 sunyi csap iiveg bivos sziirke
ko moho zug 0tos tiicsok bogre
ov gyufa 1ok uszik nyizsog mosdaé
b6 bdégo nyak iités polyas maglya
ir rezsi rigy akol torony pityke
él muto guzs iras vadasz kagylo
ov rago fut anyag szatyor vesszo
Ertékelés:

Nézze meg mennyi idore volt sziiksége gyermekének a szdoszlopok elolvasidsahoz, és hany hibat ejtett
olvasas kozben. Ez alapjan megtudhatja, hogy gyermeke olvasasa milyen eredményli. Nézze meg az id0 és a
hibaszam értékelést is! A gyengébb eredményt vegye figyelembe — hiszen a fejlesztés a cél! Példaul, ha 115
mp alatt olvasta le gyermeke a szooszlopokat ez jo eredménynek szamit. Viszont, ha ekdzben tizenhétszer
hibazott, az mar gyenge eredmény, €s a javaslatokat e szerint kell megfogadni annak érdekében, hogy
javuljon gyermeke olvasasi készsége.

1dé
0-100 mp - az eredmény kivalod
101-120 mp - az eredmény jo
121-140 mp - az eredmény kozepes — javasolt az olvasasi készség fejlesztése minimum heti 1
alkalommal
141-180 mp - az eredmény gyenge — javasolt az olvasasi készség fejlesztése minimum heti 2
alkalommal

181 mp-t6l tobb - az eredmény nagyon gyenge — javasolt az olvasasi készség fejlesztése minimum heti
3 alkalommal



Hiba

0-3 hiba - az eredmény kivalo

3-8 hiba - az eredmény jo

8-15 hiba - az eredmény kozepes — javasolt az olvasasi készség fejlesztése minimum heti 1
alkalommal

16-20 hiba - az eredmény gyenge — javasolt az olvasasi készség fejlesztése minimum heti 2
alkalommal

21 hibatol tobb - az eredmény nagyon gyenge — javasolt az olvasasi készség fejlesztése minimum heti
3 alkalommal

A fejlesztést végzo személy: logopédus, fejlesztOpedagdgus, gyogypedagogus (esetleg Meixner tanfolyamot
végzett tanito)

Fejlesztend¢ teriiletek: betlik tanitasa - differencialasa, 6sszeolvasas, szotagolas, tempofokozas

Jatékajanlat az olvasasi készség fejlesztéséhez:

Scrabble Original Junior - Mattel - Széalkoté tarsasjaték

A Mattel népszerii szoéalkoto tarsasjatéka a Scrabble Original Junior a betiiket jol ismer6 iskolasoknak is
lehetdséget ad a vidam jatékra. Két nehézségi fokozatban jatszhatd a jaték. A tabla egyik felén képek
segitenek a szavak kirakdsdban, kitaldlasaban, a tdbla mdasik felén a nagyobbacskdk mar maguktol is
képezhetnek, kitalalhatnak szavakat. Ha ligyesen jatszanak és a tablan 1évo jutalommezot lefedik a betlikkel,
jutalom pontot kaphatnak. Eszrevétleniil fejleszthetd jaték kozben a betiitanulas, szoalkotas, szofelismerés,
logikai gondolkodas.

A jaték lényege mindkét nehézségi fokozatnal egyforma. Keresztrejtvény-szerlien kell a tablan szavakat
elhelyezni, a rendelkezésre all6 betiikbdl. Jutalom mezd lefedéséért plusz pontokat kaphatnak a gyerekek

http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/scrabble-
original-junior-mattel-szoalkoto-tarsasjatek-3240

Dr. Eureka Tarsasjaték

A jatékosok feladata, hogy az adott feladatkartyanak megfeleld szinsorrendbe rakjak a golyokat a 3
kémcsOben. Arra is figyelni kell, hogy a golydkhoz lehet kézzel hozzéérni, és ki sem gurulhatnak a csébdl.
Logikara ¢és ligyességre egyforman sziikség van, hogy elséként gytijtsiik 0ssze a nyeréshez sziikséges 5
pontot.

http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-318/dr-eureka-
logikaitarsasjatek



http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/scrabble-original-junior-mattel-szoalkoto-tarsasjatek-3240
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/scrabble-original-junior-mattel-szoalkoto-tarsasjatek-3240
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-318/dr-eureka-logikaitarsasjatek
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-318/dr-eureka-logikaitarsasjatek

7.) Nyelvi —, helyesirasi készség

Gyermeke oldja meg az alabbi feladatlapot. Fontos, hogy On ne segitsen neki, még a képek, szavak
megnevezésében sem. Ezzel a probaval a szokincs-aktivizalasat, szovegértését, raghasznalatat, helyesirasat
térképezheti fel. (Ha On mégis segit gyermekének a kép megnevezésében, tigy 1 pontot vonjon le. Ez
esetben azonban vigyazzon, hogy csak a szot mondja meg, ne a ragozott format!)

Egészitsd ki a mondatokat! Segitenek a mondatok mellett 1év6 képek.

Az indidnok kergetik a megszokott

Sok papir van az

Feri ladaba rakta az érett

Mari rend van.

A vizben €10 gyongyot rejt.

Katinak kolcsonadtam a kedvenc

Anya megkért, hogy rakjak rendet a

Dani csOpOg a sar . _

0 &8 ¢ € A

A tejbdl is készitenek.

>

& Karcsi a fiizetébe irt, amit nem tud

kiradirozni.



Ertékelés:

Minden sz6 3 pontot ér. Egy pont jar a megfeleld szdért, 1 pont a helyes ragozasért és 1 pont a
helyesirasért. A szavakat és a ragozast rugalmasan kell kezelni. Példaul az els6 mondatban elfogadhato a
»lovat”, ,pacit”, stb. valtozat is. Ezekért 3 pont jar. Ha csak azt irja gyermeke, hogy ,,16” vagy ,,paci” —
ezért 2 pont jar (amennyiben helyesen irta le). Ha teljesen oda nem ill6 szo6t ir, akkor O ponttal értékelje a
sz6talalast, de ha jol ragozva, helyesen irta le, azért megkaphatja a pontot!

27-30 pont  —az eredmény kivalo
22-26 pont  — az eredmény jo

15-21 pont - az eredmény kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal
9-14 pont - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal
0-8 pont - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

A fejlesztést végzo személy: logopédus, fejlesztOpedagogus, gydgypedagdgus
Fejlesztendd teriiletek: szokincs, nyelvi készségek (ragozas), iras - , helyesiras

Megoldas:
lovat, asztalon, kortéket, taskajaban, kagyld, konyvemet, szekrényben, cipdjérdl, sajtot, tollal

Jatékajanlat a kéziigyesség (szépiras) fejlesztéséhez

Pixel Art 4 TABLAS

A Quercetti 1ényegében megalkotta a fiataloknak, és felndtteknek szolo potyijatékot, amelynek alapjat a
képpontok képezik. A 4 mm atmérdjii tiiskék 6 szinben lehetdvé teszik, hogy barmilyen képet kirakjunk.
Megfeleld tavolsagbol nézve, a potyik ,,0sszeolvadnak”, és lathatova valik az eredeti kép. Ingyenesen
letolthetd mintak koziil lehet valogatni: allatos képek, tajképek, hires emberek portréi, hires épiiletek képei
mind-mind kirakhatoak. Csak ki kell nyomtatni a pdf fajlt szinesben, ratenni a szinmintakat az alaplapokra,
¢s mar késziilhet is a kép. A dobozban 4 db alaplap talalhatd, amelyek Osszekapcsolva adjak ki a teljes
méretet: 33 x 25 cm-t. Az alaplapokat a képkeretbe bepattintva lehet rogziteni. Az alaplapokon Gsszesen
4800 lyuk talalhatd, ezt kell feltdlteni a megfeleld szinti potyikkel. A készlet 6800 db potyit tartalmaz, ezek
maguk a pixelek: 800 db zold, 800 db sarga, 1000 db kék, 1400 db piros, 1400 db fekete, 1400 db fehér. Ha
valamilyen specialis szinarnyalata képet szeretnénk kirakni, és valamelyik szinli potyibdl tobbre lenne
szlikség, akkor 1000 db-os Pixel Art utantdltoket lehet kapni szinenként.

http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/pixel-art-
4-tablas-1529



http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/pixel-art-4-tablas-1529
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/pixel-art-4-tablas-1529

8.) Szamolasi készség

Gyermeke oldja meg az alabbi feladatokat, On pedig mérje az ehhez sziikséges idot. Az értékeléshez erre is
sziiksége lesz. Ne segitsen gyermekének! Ha elakad, akkor biztassa 6t a folytatasra.

Végezd el az alabbi miiveleteket!

3+2=_ 54=_ 6+5=__ 12-1= 17-13=__ 13-8=_
443= 33— 3+9=_  184=__ 12-10=__ 16-9=_
2+7=__ 8-2=_ 8+6=__ 16-3=__ 18-12= 12-3=
5¢3=_  10-7=___ 5+7=__  19-8=_ 16-11= 11-9=
4+5=_ 9-6=_ O+8= = 20-3=__ 19-17=__ 17-8=
Ertékelés:

Nézze meg mennyi idére volt sziiksége gyermekének a feladatok megoldasahoz, és azt, hogy hanyat oldott
meg helyesen. Ez alapjan megtudhatja, hogy gyermeke szamoldsa milyen szintli. Nézze meg mindkét
értékelést, s a gyengébb eredményt vegye figyelembe véve végezzék a gyakorlast — hiszen a fejlesztés a cél!
Példaul, ha 63mp alatt oldott meg gyermeke a példakat - ez jo eredménynek szamit. Viszont, ha csak 9 lett
hibatlan, az mar gyenge eredmény, és a javaslatokat e szerint kell megfogadni annak érdekében, hogy
javuljon gyermeke szamolasi készsége.

1d6
0-60 mp - az eredmény kivalo
61-90 mp - az eredmény jo
91-120 mp - az eredmény kozepes — javasolt a szamolasi készség fejlesztése minimum heti 1
alkalommal
121-150 mp - az eredmény gyenge — javasolt a szamolasi készség fejlesztése minimum heti 2
alkalommal

151 mp-tdl tobb - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a szamolasi készség fejlesztése minimum heti
3 alkalommal

Helyes megoldasok szama:

27-30 - az eredmény kivald

22-26 - az eredmény jO

15-21 - az eredmény kozepes — javasolt a szdmolasi készség fejlesztése minimum heti 1 alkalommal
9-14 - az eredmény gyenge — javasolt a szdmolasi készség fejlesztése minimum heti 2 alkalommal
0-8 - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a szamolasi készség fejlesztése minimum heti 3
alkalommal

A fejlesztést végz6 személy: logopédus, fejlesztépedagdgus, gyogypedagogus

Fejlesztendé teriiletek: szamfogalom erdsitése, bovitése, miiveletek értelmezése



Jatékajanlat a szamolasi készség fejlesztéséhez

Fingo! — Gyorsasagi és megfigyelo tarsasjaték

A Fingo! megfigyelése és gyorsasagon alapulo tarsasjaték fergeteges szorakozast igér.

10 kartyat kell leteriteni az asztalra. Majd az egyik keziinkkel szamokat mutatunk 1-5-ig - persze ezt
barhogy megtehetjiik, akar a mutato-¢és a kisujjunkkal is jelezhetjiik a kettes szdmot, igy megnehezitve a
jatékot, -a masik keziinkkel az asztalon 1évé kartyakat igyeksziink felkapkodni. Am nem mindegy melyiket!
Kell figyelniink, hogy a kartyan a mutatott szdmunk is rajta legyen €s egy masik jatékos elmutogatott szdma
is szerepeljen rajta. Az nyer, aki tobb kartyat gyijt dssze.

http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/fingo-
gyorsasagi-es-meqgfigyelo-tarsasjatek-2927

Mi mennyi? - gyors matematikai reakciojaték

A jaték 54 kartyalapot és 10 korongot tartalmaz. Minden kartyalap kétoldall, az egyik oldaldn szanaszét
gurult gyiimdlesoket abrazol, a masik oldalan vagy egy szam vagy egy gylimolcs képe lathato. A jatékot
legalabb 3 féleképpen jatszhatjuk, de valojaban jaték kozben johetnek az Gijabb Gtletek!

http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/mi-
mennyi-gyors-matematikai-reakciojatek-2914

Szorzokor

Szorzokor segitségével a gyerekek villamgyorsan begyakoroljak a szorzotablat, mely valljuk be sok
gyakorlast igényel.
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/8-12-eves-206/jatek-8-9-10-11-12-eves-fiuknak-320/szorzokor-
695
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