1.) Beszédprodukcio

Tanulméanyozza, mondja ki magaban néhanyszor az alabb felsorolt szavakat, miel6tt
nekilatnak a feladatnak.

Helyesen artikulalva, kozepes tempoban mondja el az els6 szot a gyermekének. Majd kérje
meg, hogy ismételje el O is. Ha helyesen ismételte, akkor 3 pontot kap, s Iéphetnek tovabb a
kovetkezO szoéra. Ha azonban hibazott, akkor irja le pontosan, mit is mondott a gyermeke,
majd mondja el Gjra ezt a szbt, csemetéje pedig ismételje el. Ha helyesen mondta, két pontot
kap. Ha nem, akkor ismét jegyezze le a hibas szot, s probaljak ujra. Ha most mar sikertlt
helyesen elismételni, akkor 1 pontot kap, ha nem, akkor 0 pontot. Hirom prébalkozés utan
1épjenek tovabb a kovetkezd szora.

A SZAVAK: 1. PROBA 2. PROBA 3.PROBA | PONTSZAM
agnoszticizmus
akatalektikus
agrometeorologia
slusszkulcs
regeneracio
lajtorja
kvalifikacid
protoplazma
szteatopigia
neoimpresszionizmus

Ertékelés:

Csak a pontosan visszaadott szavakat szabad helyesként értékelni! Pl. ha gyermeke a
»regeneracio” helyett ,legenelacié”-t mond, mert nem tudja kiejteni a ,,r”” hangot, akkor 0
pontot kap. Szintén nem fogadhatd el a valasz, ha felcseréli a hangokat. Pl. ,,akatalektikus”
helyett ,atakalektikus”-t mond. Helytelen a hangkihagyds is: ,,meteorologia” helyett
,meterologia”.

27-30 pont - kivald
23-26 pont  -jo
16-22 pont - kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal

10-15pont - gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal — ajanlom egy
hallasvizsgalat elvégzését is (orr-fiil-gégészeten, audiologian)
0-9 pont - nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal — ajanlom egy

hallasvizsgalat elvégzését is (orr-fiil-gégészeten, audiologian)

A fejlesztést végzd szakember: logopédus vagy olyan fejlesztd szakember, aki rendelkezik a
GMP tanfolyamon szerzett tantsitvannyal (Beszédészlelés és —megértés fejlesztése)

Fejlesztendd teriiletek: hangok helyes képzése, rogzitése, automatizalasa, sorrendészlelés,
beszédhangok megkiilonboztetése




2.) Beszédértés

Olvassa fel gyermekének az alabbi mesét. Kérje meg, hogy jol figyeljen, mert utana
valaszolnia kell a feltett kérdésekre.

Az antilop és a pok

A vadaszok felgyujtottak a bozdtot, hogy elpusztitsak az allatokat. Az antilop és a pok is a
bozotban volt. Amikor a pok latta a tliz kozeledtét, tobb allatot megkért, hogy segitsenek rajta,
a bozéttiizben nem akar elpusztulni. Az allatok sorra megtagadtak a segitséget. Meglatva a
pokot, az antilopot szanalom fogta el.

- Gyere, pokocska, gyorsan bjj be a fiilembe - mondta neki.

A pdk bebujt a fiilébe, az antilop pedig rohant, rohant a pokkal, dtugrotta a tiizet, és egy
erdoig meg sem allt. Ott kiengedte a pokot.

- Megmenekiiltél - mondta.

- K6szonom, kedves, jo antilop - halalkodott a pok -, most mar biztonsagban vagyok!
Azzal az antilop szaladt is tovabb.

Egy napon a vadaszok kutyaikkal felfedezték az antilop csapasat, s iildozébe vették.

Az antilop észrevette, hogy tildozik. Rémiilt rohanasba kezdett, s hogy, hogy nem, abba az
erdébe ért, ahol a pokot hagyta. Hozzaszaladt, és igy szolt:

- Draga pokocska, most te segits rajtam! A vadaszok tildéznek, meg akarnak 6lni!...

- Ne félj, amig én itt vagyok, nem 6lhetnek meg - vigasztalta a pok.

Az antilop tovabbszaladt. A pok pedig ott maradt, s az antilop ldbnyomat stirQi haloval sz6tte
be. Amikor a vadaszok odaérkeztek, megkérdeztek tdle:

- Nem szaladt erre az antilop?

- Nem! Ma nem lattam erre antilopot - valaszolt a pok.

A vadaszok megvizsgaltak a foldet; latvan, hogy az antilop nyomat pokhalo fedi, azt
mondtak:

- Vissza kell hivni a kutyakat! A nyomok régiek, pokhalosak, az antilop masféle menekiilt.
Visszahivtak a kutyékat, €s elsiettek. Az antilop pedig visszament a pokhoz.

- Kedves pokocska, kdszondm, hogy megmentettél - halalkodott.

Az antilop és a pok igy segitettek egymason; az antilop a fiilével, a pok a halgjaval.

(Afrikai népmese)
A mese elmondasa utan tegye fel gyermekének a kovetkezd kérdéseket. irja le a valaszokat!
Keérdések:

1.) Kik gyujtottak fel a bozotot?
2.) Mit gyujtottak fel?
3.) Ki kérte az allatokat, hogy segitsenek neki kimenekiilni a tlizb61?
4.) Ki szanta meg a pokot?
5.) Mit jelent az, hogy megszanta?
6.) Hogyan segitett a poknak az antilop?
7.) Miért kertilt bajba az antilop?
8.) Hogyan segitett a pok?
9.) Miért fordultak vissza a vadaszok?
10.)  Miért gyujtottak fel a vadaszok a bozotot?




Valaszok:

1.) vadaszok

2.) bozobtot

3.) apok

4.) az antilop

5.) megsajnalta

6.) a fiilébe bujtatta, és elrohant vele a kozeli erd6éig

7.) a vadaszok vadasztak ra, a kutyaik iildozték

8.) beszébtte haloval az antilop nyomat

9.) mert a pokhalod azt jelezte szamukra, hogy az antilop nyoma mar régi
10.) hogy elpusztitsak az allatokat

Ertékelés:

Szamolja 6ssze a helyes valaszokat! (a bovebb kifejtést igényld valaszoknak a tartalmat kell
figyelni, nem kell sz6 szerint a mi valaszunkat adnia). Minden j6 valasz 1-1 pontot ér.

9-10 pont — az eredmény kivalo

7-8 pont —az eredmény joO

5-6 pont - az eredmény kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal

3-4 pont - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal

0-1-2 pont - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

A fejlesztést végzd szakember: logopédus vagy olyan fejlesztd szakember, aki rendelkezik a
GMP tanfolyamon szerzett tantsitvannyal (Beszédészlelés és —megértés fejlesztése)
Fejlesztendd teriiletek: szokincs, grammatika, logikus gondolkodas, verbalis emlékezet
(szbbeli)

Jatékajanlat a beszédkészség fejlesztéséhez:

Piatnik Mix Fix — Beszédkészséget fejleszto tarsasjaték

Remek szoérakoztatd, nyelvtords, beszédkészséget fejlesztd csaladi tarsasjaték.

Egyik nyelvtord utan jon a masik. Mond meg gyorsan, hogy a kockék mit mutatnak és csapd
le gyorsan a hozzatartozé kartyat!
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-
318/mix-fix-tarsasjatek-466

Magyar népmesék — Tarsasjaték

Buj; a magyar népmesék szerepldi koziil a kedvenced borébe, hogy sikerrel jarj egy mesében!
A tarsaid tarisznyajaban a nélkiilozhetetlen hamuban siilt pogacsa bujkal, amibdl idénként
eszel egyet, igy indulaskor egy hasznos targyat birtokolsz, ami a segitségedre lesz. Utkdzben
ismerdsokre is bukkanhatsz, akiktdl varazstargyakat vagy jo tandcsokat kaphatsz, de vigyazz!
Talalkozhatsz gonosz ellenségekkel is, mint a hétfejii sarkannyal! Tégy jot masokkal és
teljesitsd az adott feladatokat, igy jarhatsz sikerrel! Gytjtsd Ossze te a leghamarabb a
varazstargyakat!
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-
318/magyar-nepmesek-1644
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3.) Téri tajékozodas

Gyermeke figyelje meg alaposan a sor elején allo betiit, betiisort. Majd kérje meg, hogy
keressen ugyanolyanokat a sorban és karikazza be! Hivja fel a figyelmét, hogy csak a teljesen
ugyanolyanokat kell megjel6lni — fontos, hogy ugyanabba az iranyba nézzen, és lényeges a
sorrend is! (A sor elején all6 mintat végig nézheti a gyermeke, nem kell letakarni)
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Ertékelés:

Nézze végig a sorokat! Minden sor 1 pontot ér. Ezt csak abban az esetben kaphatja meg
gyermeke, ha teljesen hibatlanul dolgozott. Azaz minden abrat megtalalt és egy rosszat sem
karikazott be. Igy a 10 sorért maximalisan 10 pont lehet a jutalma.

9-1
7-8
5-6
3-4
0-1

0 pont
pont
pont
pont
-2 pont

A fejlesztést végzd

személy: fejlesztOpedagogus,

— az eredmény kivalo
—az eredmény jo

- az eredmény kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal

- az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal

- az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

gyogypedagogus vagy logopédus.

Fejlesztendd teriiletek: 1atasi észlelés, latasi 1ényegkiemeld-képesség, testséma - téri

tajékozodas
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Jatékajanlat a téri tajékozodas fejlesztéséhez:

Triangle - szinegyezteté puzzle

A jaték 1ényege, hogy a mintalapokon lathat6 képeket a szegmensek segitségével kirakjuk.
Ehhez a mintalapokat tigy forditjuk, hogy az egyszinli, azaz a kék oldala legyen lathat6. Ez a
kirakojaték nagyon egyszerli lenne, ha az épitéelemek mind kiilonalloak lennének. Sok
¢épitdelem azonban tobb elembdl all, ami nehezebbé teszi a feladat megoldasat.
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-
318/triangle-szinegyezteto-puzzle-2488

Quick Couic- az egymasra figylés tarsasjatéka - Djeco

Minden iranyitdé hiiz 6t6t a tizenhat kartyabol. Ezeken lathatdak a targyak, amiket a keresd
jatékosoknak fel kell venniiik. Amint az egyik jatékos felkialt, hogy rajt, a kereso jatékosok
egyik karjukat maguk el6tt kitartjak, a segédek pedig irdnyitjak a mozgasukat. Az utasitdsok
kovetésével kell a karjukat a targyak fol¢ vinniiik és felvenni a megfeleld targyakat. Ha rossz
targyat vesznek fel, vissza kell azt tennilik. Amint egy keresd sikerrel felveszi, €s kiilon teszi a
segédje altal huzott 6t targyat, akkor ez a keresd és az iranyitdja csapatként megnyerik a
fordulot.
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-
318/quick-couic-az-egymasra-figyles-tarsasjateka-djeco-3133

Nikitin Material Matrici - matrix jaték

Nikitin Matrici - egy matrix alapu Osszetett fejleszté jaték. A kiilonbozo fejlettségi szinten
allo gyermekek egyéni és kozds foglalkoztatasara is kivaloan alkalmas. Ebben a remek
kombinacios jatékban fejlédik a logikus gondolkodas, a koncentracid, a kapcsolatok
felismerése mellett szdmtalan egyéb készség is.

A feladat, hogy a tablan talalhatd 4x4-es racshalozat iires négyzeteibe rakjuk fel a
megoldasokat a megfeleld helyekre. A tabla legfelsé sordban és az elsd oszlopaban lathatoak
kiilonb6z6é mintak, informaciok és ezeket megfigyelve, kombinalva a matrix tires négyzeteibe
kell beilleszteni a kiilon all6 kartyakat. (A kartyak kivalasztasal konnyebbség, hogy a kartya
keretszine megegyezik a tabla szinével, igy a gyermek elé tehetjiik az adott 16 kartyat és nem
192 kartyabol kell valasztani)
http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-
318/nikitin-material-matrici-matrix-jatek-2551
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4.) Vizualis memdria (képi emlékezet)

ar |

Mutassa meg gyermekenek a fenti 7 kepet ugy, hogy az alul 1évé képhalmazt ne lathassa
(takarja le egy kemény lappal). O nézze ezeket kb. 10-12 mp-ig. Majd cserélje meg a
letakarast: ezt a 7 képet rejtse el, s az alul 1év6 24 kép legyen lathato.

Gyermekének az a feladata, hogy karik4dzza be azokat a képeket, amelyeket el6zdleg latott.
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Fontos!

- Ne nevezzék meg a képeket! A szobeli megerdsités ugyanis pozitiv irdnyba
befolyasolhatja a tesztet. Tehat ,,hang nélkiil”, csak az emlékezetére hagyatkozzon
gyermeke!

- Nem véletleniil vannak nagyon hasonlo képek. Hiszen a betiik is nagyon hasonldak
egymashoz. Tehat csak pontosan ugyanazokat a képeket fogadja el j6 megoldéasként,
amelyek az els6 7 képen szerepeltek!

- A feladat megkezdése utan mar ne segitsen gyermekének. Ha tanacstalan, akkor
kérje meg, hogy karikazza be azt, amelyiket jonak talalja. Csak igy garantalhat6 a
realis eredmény.

Ertékelés
Szamolja 6ssze a helyes megoldasokat! Minden jo megoldas 1 pontot ér.

6-7 pont — az eredmény kivalo
4-5 pont —az eredmény jo
3 pont - az eredmény kdzepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal



2 pont - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal
0-1 pont - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal
A fejlesztést végzd személy: fejlesztépedagdgus, gyogypedagogus vagy logopédus.
Fejlesztendd teriiletek: latasi észlelés, latasi 1ényegkiemeld-képesség, emlékezet (képi)
5.) Auditiv memoria (hallasi emlékezet)

Mondja ezt a gyermekének:

»Szavakat fogok neked mondani. Hallgasd meg az 6sszeset, s ha befejeztem, sorold el azokat,
amelyekre emlékszel. Nem kell olyan sorrendben mondanod, mint ahogyan én mondtam.
Kezdhetjiik?”

Egyenletes tempdban (kb. 1 mp/szd) mondja a szavakat:

halo, lapat, kocsi, malac, szegfii, viz, szemiiveg, kenyér, macska, konyv, cipd, tévé

Most a gyermeke mondja el azokat, amelyekre emlékszik. On jegyezze le ezeket.

Ertékelés:

Szamolja Ossze, hany szora emlékezett gyermeke. Csak azok a szavak szamitanak, amelyek a
felsorolasban szerepeltek. (Pl. a kocsi helyett az auté nem fogadhat6 el!) Minden helyes sz6 1
pontot ér.

7-12 pont — az eredmény kivalo

5-6 pont — az eredmény joO

3-4 pont - az eredmény kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal

2 pont - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal

0-1 pont - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

A fejlesztést végzd személy: fejlesztopedagdgus, gydgypedagdgus vagy logopédus.

Fejlesztend¢ teriiletek: szokincs, emlékezet (hallasi), figyelem

Jatékajanlat az emlékezet fejlesztéséhez:

Hires épiiletek — Memoria jaték

Hires épiiletek memoriajaték. A jaték 55 hires épiiletet, épitményt, nevezetességet tartalmaz.
A jatékkal jatszhatunk klasszikus memoriajatékot is mikozben a gyermekkel alaposabban
megnézziik, hogy melyik épiilet hogy néz ki, megbeszélhetjiik jaték kozben melyik hol
talalhato, mikor épiilt, ki épittette. SOt, akar nehezithetjiik is a jatékot, hogy mi elmondjuk a
jellemzoket és neki kell kitalalni, hogy vajon melyik épiiletre gondoltunk.



http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-
318/hires-epuletek-memoria-1134

6.) Grafomotorika (szem-kéz ésszehangolt munkaja)

Gyermeke vezesse a targyakat a helyiikre. Mégpedig gy, hogy a ceruzaval kdvesse a vonalat,
majd az iires négyzetbe rajzolja be a megfeleld targyat.

Ertékelés:

Minden helyére vezetett, €s jol berajzolt abra 2 pontot ér. 1 pont jar a helyes vonalkovetésért
(szabalyosan, a vonalon vezette a ceruzajat, nagyobb torések nem szakitjak meg a folytonos

vonalat), és 1 pont azért, ha pontosan (rések nélkiil, aranyosan, Szinte ugyanugy) rajzolta az

abrat. Igy elérheté maximum 10 pont.

9-10 pont — az eredmény kivalo

7-8 pont — az eredmény joO

5-6 pont - az eredmény kozepes — javasolt a fejlesztés heti 1 alkalommal

3-4 pont - az eredmény gyenge — javasolt a fejlesztés heti 2 alkalommal

0-1-2 pont - az eredmény nagyon gyenge — javasolt a fejlesztés heti 3 alkalommal

A fejlesztést végzd személy: mozgasterapeuta, fejlesztopedagdgus, gydgypedagdgus vagy
logopédus.

Fejlesztend¢ teriiletek: nagymozgas, finommozgas, tajékozodas
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Jatékajanlat a srafomotorika fejlesztéséhez:

Mozaik képkirako — Elefant és csiga
Fantasztikus képeket alkothatsz ceruza és ecset nélkiil!

Csak kovetned kell az utasitdsokat, aztdn gyonyorkodhetsz az elkésziilt remekmiiben.
Kiakaszthatod a szobad falara, vagy megajandékozhatsz vele valakit.

A készlet 2 db sablont, 6ntapados szines mozaikokat tartalmaz

http://www.jatekliget.hu/eletkor-szerint-201/5-6-7-eves-205/jatekok-5-6-7-eves-fiuknak-
318/mozaik-kepkirako-elefant-es-csiga-1202
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