°® BUVARP ES SVENSSON

EGY PORGOS RAJZOLOS JATEK 3-7 JATEKOS RESZERE, 10 EVES KOR FELETT. JATEKIDO: 15-20 PERC.

Minden forduldban lesz egy kitalald, a tobbi
jatékos pedig a rajzolék szerepét toltik
be. A rajzolok megprobaljgk a megadott
sz6t minél gyorsabban és pontosabban
lerajzolni. A kitalalénak az lesz a feladata,
hogy kitalalja ezt a sz6t, gy, hogy egyesével
haladva megnézi a rajzokat, kezdve annak
a jatékosnak a rajzaval, aki elséként fejezte
be a rajzolast. Akinek a rajza alapjan a
kitalalonak sikeril rajonnie a szora, az kap
egy pontot, ahogyan a kitalalé is.

A jaték végén a legtdbb ponttal rendelkezé
jatékos lesz a gyobztes.
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AJATEK ELOKESZULETEI

1. Keverjétek meg a kartyakat! Alkossatok
egy kozds paklit Ggy, hogy a pakliba
jatékosonként két lap keriljon, majd
tegyétek ezt az asztal egyik felére!

PELDA: Egy 5 fés jatékban 10 lap keriil a
kozos pakliba.

3-4 fés jaték esetén: Alkossatok egy 12
lapbél 3116 koz6s paklit

2. Osszatok ki minden jatékosnak egy
rajztablat és egy filctollat. A megmaradt
rajztablakat és filctollakat tegyétek vissza
a dobozba.

3. Tegyétek a pontjelzéket egy kupacba az
asztal masik felére.

4. Helyezzétek a hengert és a kockat az
asztal kozepére, Ugy, hogy mindenki szamara
konnyen elérheté legyen.
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A JATEK MENETE

Az els6 forduldban a legiddsebb jatékos lesz
a kitalalé. Minden forduldban a kovetkezd
|épéseket hajtsatok végre, a megadott
sorrendben:

1. S20 FELFEDESE

2. RAJZOLAS

3. TALALGATAS ES PONTOZAS
4. FORDULO VEGE

3 fos jaték esetén: Te
a dobozba (csak a kock?

a a hengert
hasznalni)



1 $20
FELFEDESE

A kitalalo becsukja a szemét, és egészen
a (3) TALALGATAS ES PONTOZAS
lépésig csukva tartja. A kitaldlé baljan
Ulé jatékos felhlzza, majd felforditva az
asztal kozepére teszi a pakli legfelsé
kartyajat. Minden kartyan 7 sorszamozott
sz6 talalhato. A kitalalé mond egy szamot
(1 és 7 kozott). Az adott forduldban a
rajzoléknak azt a szoét kell lerajzolniuk,
ami a bemondott szam mellett lathato.
Ugyeljetek arra, hogy a kitalalén kivil
mindenki lassa a szot!

FONTOS! Forditsatok meg a kartyat!
A kitalalo a 3. lépésig nem tudhatja a
kitalalandé szét!

MEGJEGYZES: Amennyiben fiatalabb
jatékosok is vannak, hagyjatok figyelmen
kivil a *-gal megjelolt szavakat (minden
kartyan egy ilyen taldlhatd). A kitalalé
ebben az esetben valasszon egy masik
szamot. Példa: *TITANIC.

PELDA: Gabi a
kitalalo ebben
a forduléban,
és ad-es
szamot mondta
be. Ebben a
forduléban a
Jbika" szot kell

lerajzolniuk a
rajzoloknak.

A ,sz06" definicioja ebben a jatékban:
A szabaly a ,sz0" kifejezést hasznélja, de
gy a y két kalonallo
|, Star Wars

2. RAJZOLAS

A kitalalé jelzésére minden rajzolé elkezdi
rajzolni az adott szo6t a sajat rajztablajara.

1. Az a rajzolé, aki elséként fejezi be
a rajzat, megragadja és maga elé
helyezi a hengert (kivéve a 3 f6s
Jjatékban ld. lent), majd képpel lefelé
forditja a rajztablajat.

2. Azarajzold, aki masodikként fejezi be
a rajzat, megragadja a kockat, képpel
lefelé forditja a rajztablajat, majd
minél gyorsabban dob a kockaval.
Addig dob ujra és tjra a kockaval,
amig meg nem dobja a dobdkocka
szimbodlumos oldalat, ekkor felkialt,
hogy: ,,STOP!” llyenkor az Osszes
tébbi rajzolé azonnal fejezze be a
rajzoldst, majd tegye a rajztablajat
képpel lefelé maga elé. A kockaval
dob¢ jatékos maganal tartja a kockat.

Az a rajzolé, aki
elséként fejezi
be a rajzat,
megragadja a
hengert.

Az a rajzolé, aki
é‘) masodikként

fejezi be a rajzat,

dob a kockaval.

A tobbi rajzoléonak
o abba kell hagynia

a rajzolast, amint a

kocka szimbolumos

oldala lathaté.

3 fés jaték: Mivel a henger nincs jatékban
az a rajzolé dob a kockaval, aki elsdként

fejezi be a rajzat.




TALALGATAS
ES PONTOZAS

FONTOS! Ugyeljetek arra, hogy minden rajztabla
képpel leforditva legyen! A kitaldlé most kinyithatja
a szemét.

1. Az a rajzolé, akinél a henger van (kivéve 3 fés
jaték esetén, Id. lent), elséként fedi fel a rajzat.
A kitalalo egyet (és csakis egyet) tippelhet. Ha
eltaldlta, a rajzolo és a kitalalé kapnak egy-
egy pontot, és a (4) FORDULO VEGE lépés
kovetkezik.

2. Amennyiben nem taldlta el, az a rajzolé fedi fel
a rajzét, akinél a doboékocka van, és a kitalalé
ismét tippel egyet. Ha eltalalta, a rajzolé és
a kitalalo kapnak egy-egy pontot, és a (4)
FORDULO VEGE Iépés kovetkezik.

3. Amennyiben megint nem talalta el, az Osszes
tobbi rajzolé (34 fés jatékban csak egy ilyen
rajzolé marad) egyszerre fedi fel a rajzat, és a
kitalalé utolso tippje kovetkezik. Ha eltalalta,
minden rajzolé, aki most kerilt sorra és a
kitaldlé kap egy-egy pontot, és a (4) FORDULO
VEGE |épés kovetkezik. Ha nem talalta el, senki
nem kap pontot ebben a forduléban.

Megjegyzés: Amikor egy jatékos pontot kap, vegyen
el egy pontjelzét (1-es értékkel), és gyujtse ezeket
maga elétt! Ha elfogynanak az T-es értéki jelzdk, a
jatékosok valtsanak be 3 db T-es értéki jelzét egy
3-as pontjelzére!

ABBAN A RITKA ESETBEN, ha elfogynanak a pont-
jelzék, hasznaljatok helyette barmilyen tetszéleges
jelolét!

3 fés jaték: Mivel a henger nincs

az a rajzold fedi fel elsékent a rajzat
dobokocka van.

kban

kinél a

PELDA (,bika" a sz6):

RAJZOLOK KITALALO:
1. Andras
Gabi
2. Rita

ond

Gabi
3. Cili és Laura
SO
<7
@ﬁ Gabi
Cili: Laura:

Gabi (kitalalo):

PELDA: Mivel sem Andras, sem Rita
rajza alapjan nem érkezett jo tipp, Cili
és Laura egyszerre fedik fel rajzaikat.
Ezuttal Gabi jol tippel, igy Cili, Laura
és Gabi kapnak fejenként 1 pontot.



4 FORDULO VEGE

Tegyétekvissza a hengert és a dobokockat
az asztal kdzepére! Toroljétek le a rajzokat
a rajztablarol, a filctoll végén talalhatd
szivaccsal! A felhasznalt kartyat tegyétek
félre! A kitalalo baljan ul6 jatékos lesz a
kovetkezd forduldban a kitalalé.

[ 4 4 4
A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, amikor a pakli
utolso lapjat is felhasznaltatok.

Minden jatékos 0sszeadja a pontjelz6kon
talalhat6 pontjait.

A legtobb ponttal rendelkezd jatékos lesz
a gyOztes. Dontetlen esetén a jatékosok
osztoznak a gydzelmen.

PONTOSITASOK

* A rajzolok nem irhatnak betlket vagy
szamokat. Ha egy jatékos olyan rajzot

fed fel, amin betl vagy szam talalhatd,
kezdjetek egy Uj fordulét a dobozba
visszatett kartyak egyikével.

* A rajzolék rajzolhatnak szimbélumokat.
Példaul: nyil, pénznemek jelzései, hangjegy,
plusz, minusz stb.

« Ha tobb sz6 is szerepel egy szamnal
a kartyan, a tipp barmelyikkel egyezhet.
A felvoné helyes tipp, ha lift/felvoné
szerepel a kdrtyadn.

Koszonet az osszes
tesztelének, kiilonosen Ines
Buvarpnak, Nora Opdal
Sver ak, Lin Heidinak
Isaksen, az Oldeman Lund
csaladnak, az Oldeman
Christensen csaladnak

és a Matagot csapatdnak.
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A magyar kiadast lektoralta: Vago |. Daniel

» A szavak fénevek, cimek vagy nevek. Ha a
kitalaléo a megfelel6 igét tippeli, az helyes
tippnek szamit. A ,buvdrkodik” a ,buvar” szé
esetén helyes tippnek felel meg.

» Amennyiben a kitalal6 tobbesszamban mondja
az adott szdt, a tipp helyes. Helyes tippnek szamit
a ,fogak’, a ,fog” esetében.

* A kitalalonak mindenképpen ki kell mondania
az adott szdmhoz tartozé sz6 minden részét
(kivételeket Id. fent)! Azaz, az ,alvépdrna” a
Lpdrna” szé esetén helyes tipp, mig a ,kalézhajo”
esetén nem elegendd annyit mondania, hogy
Jhajé"

» Ne legyetek tul szigortak, ha a tippelt sz
gyakorlatilag ugyanazt jelenti, mint a kartyan
szerepl6 sz6, adjatok meg a pontot! Keriljétek a
vitakat, a szoérakozas a lényeg!

« Ne adjatok tippeket a kitalalonak!

» Amennyiben ketten vagy tébben egyszerre
ragadjatok meg a hengert, a legfiatalabb
jatékos kapja meg azt, mig kozulik a
masodik legfiatalabb jatékos magahoz veszi a
dobodkockat (akkor is, ha egy masik jatékos mar
elvette a kockat).

Amikor képpel lefelé forditjatok a rajztablai-
tokat, a rajzotc része letorlédhet. Hogy
ezt elkertljétek tegyétek a huvelykujjatokat a

rajztabla és az asztal kozé

Minden jog fenntartva!
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