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TARTALOM 
A játék 24 négyzet alakú kártyából , amelyek különböző művészeti formákat mutatnak be 
valós képekkel, 8 háromszög alakú kártyából az általuk képviselt művészeti ág ikonjaival, 1 
két kirakós darabból álló kerékből és 8 művészeti formák nyereménycsillagából áll.  

A kártyák vastag, strapabíró, jó minőségű kártyából készülntek.  

Az anyag környezetbarát, fenntartható erdőkből származik, nagy százalékban 
újrahasznosított anyagból áll, és 100%-ban újrahasznosítható. 
 

MŰVÉSZETI FORMÁK IKONOK 

Minden művészeti forma más-más színnel rendelkezik, hogy megkönnyítse a társítást: 
 

 

Festés 

 

Irodalom 

 

Szobor 

 

Mozi 

 

Építészet 

 

Színház 

 

Tánc 

 

Zene 

 

AJÁNLOTT KORCSOPORT 
3-6 éves gyermekek.  

Ez egy ötletes asszociációs játék valós képekkel, hogy a gyerekek felfedezzhessék a 
művészet minden formáját. A kerék megfordítható, és lehetővé teszi a gyerekek számára a 
különböző nehézségi fokú játékokat. A kisebb gyerekek a fotókártyák keretéhez 
társíthatják a művészeti formák színeit. Az idősebb gyermekek a kerék nem színes oldalán 
játszhatnak. 

Pörgessd meg a kereket, és fedezzd fel kedvenc művészeti formádat!  

Nagy, visszafordítható kártyák önkorrekciós rendszerrel.  



 

 

 
 

HU 

OKTATÁSI CÉLOK 

o Különböző művészeti formák felfedezése 
o Egyes művészeti ágak jellemzőinek megismerése 
o Annak megértése, hogy mindenkinek lehet kedvenc művészeti formája, a különböző 

vélemények tiszteletben tartásának megtanulása. 
o Megfigyelő és logikus gondolkodási készségek fejlesztése. 
o A kártyákon látható képekhez kapcsolódó szókincs bővítése.  
o A játékrend tiszteleteben tartáásnak megtanulása. 

HOGYAN KELL JÁTSZANI 
ISMERTETSSÜK MEG A GYEREKEKET A KÁRTYÁK KÉPÉVEL A játék megkezdése előtt 
ajánlatos megnézni és leírni a kártyákon lévő képeket.  

FEDEZZD FEL A MŰVÉSZET KÜLÖNBÖZŐ FORMÁIT!  

1. szint. 

  
Anyag Kerék a művészeti formák oldalán különböző színekkel, háromszög alakú kártyák a 
színes kerettel ellátott oldalon, négyzet alakú fotókártyák és díjcsillagok az oldalon 
különböző színekkel. 

1. Szereljük össze a kereket: állítsuk össze a nyilat, és helyezzük a két kirakós darab 
közepére.  

2. Válasszuk szét a háromszög alakú kártyákat, a négyzetkártyákat és a 
nyereménycsillagokat. 

3. Helyezzük az összes fotókártyát képpel felfelé az asztalra.  
4. Felváltva, a legfiatalabb játékostól kezdve, forgassuk meg a nyilat a keréken.  
5. Ezután a játékosnak meg kell keresnie egy képet, amely a nyíllal jelzett kategóriába 

tartozik, és társítania kell a hozzá tartozó művészeti formához (háromszög alakú 
kártya). 

6. Ezután a következő játékoson van a sor.  
Ha a nyíl olyan kategóriába esik, ahol már nincs kártya az asztalon, akkor a 
következő játékos kerül sorra. 

7. Annak a játékosnak, aki befejez egy művészeti formát (háromszög alakú kártya 
mindhárom fényképpel), fel kell fordítania a fotókártyákat, hogy ellenőrizze az 
asszociációt. Ha ez helyes, csillagot kapnak. Ha az asszociáció nem megfelelő, 
visszateszik az asztalra a hibás kártyát.  

8. A játék akkor ér véget, amikor nincs több fotókártya az asztalon. 
9. Az a játékos nyer, akinek a játék végén a legtöbb csillaga van.  
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2. szint 

 
Anyag A művészeti formák oldalán kerék egyetlen háttérszínnel, háromszög alakú kártyák 
az oldalán, amelyen nincs színes keret, négyzet alakú fotókártyák és nyereménycsillagok az 
oldalán, ahol mindegyiknek azonos a háttérszíne. 

1. Szereljük össze a kereket: állítsa össze a nyilat, és helyezze a két kirakós darab 
közepére.  

2. Válasszuk szét a háromszög alakú kártyákat, a négyzetkártyákat és a 
nyereménycsillagokat. 

3. Helyezzük az összes fotókártyát képpel felfelé az asztalra.  
4. Felváltva, a legfiatalabb játékostól kezdve, forgassuk meg a nyilat a kereken.  
5. Ezután a játékosnak meg kell keresnie egy képet, amely a nyíllal jelzett kategóriába 

tartozik, és társítania kell a hozzá tartozó művészeti formához (háromszög alakú 
kártya). 

6. Ezután a következő játékoson van a sor. 
Ha a keréken lévő nyíl olyan kategóriába esik, ahol már nincs kártya az asztalon, 
akkor a következő játékos kerül sorra. 

7. Annak a játékosnak, aki befejez egy művészeti formát (háromszög alakú kártya 
mindhárom fényképpel), fel kell fordítania a fotókártyákat, hogy ellenőrizze az 
asszociációt. Ha ez igaz, csillagot kapnak. Ha az asszociáció nem megfelelő, 
visszateszik az asztalra a hibás kártyát.  

8. A játék akkor ér véget, amikor már nincs több kártya az asztalon. 
9. Az a játékos nyer, akinek a játék végén a legtöbb csillaga van.  

 

Együttműködési játék opció (1. és 2. szint):  

Játsszuk a játékot a fent leírtak szerint, de együtt, felváltva, hogy megpörgetijük a kereket. 

Az 5. lépésben mindenki közösen megkeresi a nyíllal jelölt művészeti ág képeit, é befejezi a 
háromszög alakú kártyát. Ezután a négyzetlapok hátoldalán ellenőrzzük, hogy az 
asszociáció helyes-e, és a nyereménycsillagot a háromszög közepére helyezzük. 

Ismételjük meg az előző lépéseket, és a játék akkor ér véget, amikor az összes játékos 
együtt dolgozott az összes művészeti forma befejezésén. 
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