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Fedezd fel a miivészet kifejezéseit!

Ref. 30768
@
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TARTALOM

A jaték 24 négyzet alaku kartyabol , amelyek kiilénb6zé mivészeti formakat mutatnak be
valos képekkel, 8 hdromszdg alaku kartydbdl az éltaluk képviselt mivészeti ag ikonjaival, 1
két kirakds darabbdl 4116 kerékbdl és 8 mUivészeti formak nyereménycsillagabdl all.

A kartyak vastag, strapabiro, j6 mindségl kartydbdl késziintek.

Az anyag kornyezetbardt, fenntarthaté erddkbdl szdrmazik, nagy szazalékban
Ujrahasznositott anyagbdl all, és 100%-ban Ujrahasznosithato.

MUVESZETI FORMAK IKONOK

Minden mdvészeti forma mas-mas szinnel rendelkezik, hogy megkdnnyitse a tarsitast:
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Tanc Zene

AJANLOTT KORCSOPORT

3-6 éves gyermekek.

Ez egy Otletes asszociacids jaték valds képekkel, hogy a gyerekek felfedezzhessék a
muvészet minden formajat. A kerék megfordithatd, és lehetévé teszi a gyerekek szdmdra a
kilonb6z6 nehézségi foku jatékokat. A kisebb gyerekek a fotdkdrtydk keretéhez
tarsithatjak a mivészeti formdk szineit. Az id6sebb gyermekek a kerék nem szines oldalédn
jatszhatnak.

Porgessd meg a kereket, és fedezzd fel kedvenc muivészeti formadat!

Nagy, visszafordithaté kartyak dnkorrekcids rendszerrel.
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OKTATASI CELOK

o Kulonbozé muivészeti formak felfedezése

o

Egyes muvészeti agak jellemz8inek megismerése

o Annak megértése, hogy mindenkinek lehet kedvenc mdvészeti formdja, a kiilonb6z6
vélemények tiszteletben tartdsanak megtanulasa.
o Medfigyeld és logikus gondolkodasi készségek fejlesztése.

o

A kértyakon lathatoé képekhez kapcsolddd szdkines bévitése.

o Ajatékrend tiszteleteben tartddsnak megtanulasa.

HOGYAN KELL JATSZANI

ISMERTETSSUK MEG A GYEREKEKET A KARTYAK KEPEVEL A jiték megkezdése el6tt
ajanlatos megnézni és leirni a kartyakon lévé képeket.

FEDEZZD FEL A MUVESZET KULONBOZO FORMAIT!

1. szint.

Anyag Kerék a muvészeti formak oldalan kulonb6zd szinekkel, haromszdg alaku kartydk a
szines kerettel ellatott oldalon, négyzet alaku fotdékartydk és dijcsillagok az oldalon
kilonb6z6 szinekkel.

1.

vk

Szereljuk Ossze a kereket: allitsuk 6ssze a nyilat, és helyezzlk a két kirakés darab
kozepére.

Vélasszuk szét a haromszog alaku kartydkat, a négyzetkartydkat és a
nyereménycsillagokat.

Helyezzlk az 6sszes fotokartyat képpel felfelé az asztalra.

Felvaltva, a ledfiatalabb jatékostdl kezdve, forgassuk meg a nyilat a keréken.

Ezutan a jatékosnak meg kell keresnie egy képet, amely a nyillal jelzett kategéridba
tartozik, és térsitania kell a hozza tartozd muivészeti formahoz (hdromszog alaku
kartya).

Ezutan a kovetkezd jatékoson van a sor.

Ha a nyil olyan kategdridba esik, ahol mar nincs kartya az asztalon, akkor a
kovetkez6 jatékos kerdl sorra.

Annak a jatékosnak, aki befejez egy m(ivészeti format (haromszdg alaku kartya
mindharom fényképpel), fel kell forditania a fotokartyakat, hogy ellenérizze az
asszociaciét. Ha ez helyes, csillagot kapnak. Ha az asszocidci6 nem megfeleld,
visszateszik az asztalra a hibas kartyat.

A jaték akkor ér véget, amikor nincs tobb fotokartya az asztalon.

Az a jatékos nyer, akinek a jaték végén a legtdbb csillaga van.
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2.szint

Anyag A muvészeti formak oldalan kerék egyetlen hattérszinnel, hdromszdg alaku kartyak
az oldalan, amelyen nincs szines keret, négyzet alaku fotékartydk és nyereménycsillagok az
oldalan, ahol mindegyiknek azonos a hattérszine.

1.

vk

Szereljuk Ossze a kereket: dllitsa 0ssze a nyilat, és helyezze a két kirakds darab
kozepére.

Vélasszuk szét a haromszog alaku kartydkat, a négyzetkartydkat és a
nyereménycsillagokat.

Helyezzlk az 6sszes fotokartyat képpel felfelé az asztalra.

Felvaltva, a ledfiatalabb jatékostdl kezdve, forgassuk meg a nyilat a kereken.

Ezutan a jatékosnak meg kell keresnie egy képet, amely a nyillal jelzett kategéridba
tartozik, és térsitania kell a hozza tartozd miuivészeti formahoz (hdromszog alaku
kartya).

Ezutan a kovetkezd jatékoson van a sor.

Ha a keréken |1évd nyil olyan kategdridba esik, ahol mar nincs kértya az asztalon,
akkor a kovetkez6 jatékos kerul sorra.

Annak a jatékosnak, aki befejez egy mivészeti format (haromszog alaku kartya
mindharom fényképpel), fel kell forditania a fotokartyakat, hogy ellenérizze az
asszociaciét. Ha ez igaz, csillagot kapnak. Ha az asszocidci6 nem megfeleld,
visszateszik az asztalra a hibas kartyat.

A jaték akkor ér véget, amikor mar nincs tobb kartya az asztalon.

Az a jatékos nyer, akinek a jaték végén a legtdbb csillaga van.

Egyiittmiikodési jaték opcio (1. és 2. szint):

Jatsszuk a jatékot a fent leirtak szerint, de egyiitt, felvaltva, hogy megpérgetijik a kereket.

Az 5. |épésben mindenki kdzosen megkeresi a nyillal jel6lt mivészeti ag képeit, é befejezi a
haromsz6g alaku kartyat. Ezutdan a négyzetlapok hatoldaldn ellenérzzik, hogy az
asszociacio helyes-e, és a nyereménycsillagot a haromszog kézepére helyezziik.

Ismételjik meg az elézd Iépéseket, és a jaték akkor ér véget, amikor az Osszes jatékos
egyutt dolgozott az 6sszes m(ivészeti forma befejezésén.
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