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TARTALOMJEGYZEK

A jaték 20 négyzetlapbol (5 akcidkdrtya, 5 kétrészes rejtvény és 10 durva feliletl kartya), 2
kerékbdl, 5 6sszeflizheté nagy kérvonali maganhangzébdl és 5 kiilonbdzé szinl ergonomikus
zsinorbdl all. A kartyadk vastag, strapabird, nagyon kopdsalld, j6 minéségu kartydbol késziltek.

Az anyag kornyezetbarat, fenntarthaté erdékbél szarmazik, nagy szazalékban ujrahasznositott
anyagbdl 4ll, és 100%-ban Ujrahasznosithaté.

A FELADATOK LEIiRASA

Rejtvény: alakitsd ki a A Olvasas érintéssel, nagybetuk:
maganhangzot a két darab egy ujjal
egymashoz illesztésével I %y

Illesztés: alakitsa ki a Olvasas érintéssel, kisbetik:

maganhangzot a két darab .aeg\ egy ujjal

egymashoz illesztésével

& Osszeflizés: flzziik 6ssze a
f— maganhangzot zsindrral
c—D

AJANLOTT KORCSOPORT

3-6 éves gyermekek.

Az irds és olvasas elsajatitasa formalisan 5 éves kortdl kezdédik, de javasolt, hogy a gyerekek
kordbban ismerkedjenek meg a bet(kkel, kezdve a magdnhangzékkal. Ez a jaték lehetévé teszi a
szlikséges elézetes megkozelitést, hogy a legkisebbek is meg tudjak kilonboztetni a kis- és
nagybet(is maganhangzokat.

Bar 3 és 6 éves kor kozotti gyermekek szamdra alkalmas, hasznalhaté specidlis igényl idésebb
gyermekek szamdra, akiknek a maganhangzék multiszenzoros megkozelitésbél (kiilonbozé
érzékszervekkel), vizudlis és tapintdsi megkllonboztetés, asszocidcid és finommotorikus
készségek tanulasan kell dolgozniuk.

Az érdes fellilet lehetévé teszi a szem-kéz koordinacié fejlesztését, amely az egyes
maganhangzok irdsahoz sziikséges.
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A kartydk aljan 1évé vonal arra szolgél, hogy megfeleléen helyezkedjenek el, hogy a gyerekek
onalléan, fellgyelet nélkiil jatszhassanak.

A Montessori mddszertan ihlette.

OKTATASI CELOK

o A maganhangzok azonositdsa és azok megkiilonboztetésének multiszenzoros
megkodzelitéssel valé tanuldsa.
0sszekapcsolasa.
Finommotorika fejlesztése a kdrtydk haszndlataval és zsinérokkal 6sszekapcsoldsaval.
A taktilis megkulonboztetésen alapulé gyakorlds, az Uj végig simitasaval érdes feluleten,
és az érintésen keresztil valé vizudlis memoria fejlesztése.

o Avizudlis megkiilonboztetés javitdsa a maganhangzok felismerésével.

HOGYAN KELL JATSZANI

MAGANHANGZOK FELFEDEZESE

Anyaga: maganhangzoékerék, az 6sszes maganhangzé és ergonomikus madzag.

1. Felvaltva, a ledfiatalabb jatékostdl kezdve, forgassa meg a nyilat a maganhangzdkeréken,
és vegyen egy kartyat a nyillal jel6lt maganhangzoébdl, hogy a puzzle-t 6sszeilleszthessiik
vagy végezziik el a tapintasi gyakorlatot. Barmilyen feladat valaszthaté. A feladat
teljesitése utan a jatékos megtartja a kartyat.

2. Ezutéan a kovetkezé jatékoson van a sor.

3. Ha a kerék egy magdnhangzéra mutat, és nincs toébb kartya az asztalon, akkor a
kdvetkezd jatékosra keriil sorra.

4. Ajaték akkor ér véget, amikor mar nem marad tébb maganhangzé az asztalon.

5. Alegtobb kdrtydval rendelkezé jatékos nyer.
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VALLALD A KIHIVAST

Anyaga: kihivaskerék, minden maganhangzé és ergonomikus hurok.

1.

Felvaltva, a ledfiatalabb jatékostdl kezdve, forgasd meg a nyilat a kihivaskorongon, és
vegyél egy, a nyil dltal jelzett kihivasnak megfeleld kdrtyat a valasztott maganhangzoéval.
A jatékos teljesiti a kihivast, és megtartja a kartyat.

Ezutan a kovetkezd jatékos a sor.

Ha a nyil olyan kihivasra érkezik, amelyet az asztalon hagyott maganhangzdkkal mar nem
lehet végrehajtani, akkor a kovetkezd jatékos kerll sorra.

A jaték akkor ér véget, ha nincs tobb kartya az asztalon.

Az a jatékos nyer, aki a legtobb kihivast teljesitette (a legtobb kartyat).

MAGANHANGZO KIHiVAS

Anyag: maganhangzo kerék, kihivas kerék, minden maganhangzé és ergonomikus csipkék.

1.

Felvéltva, a legfiatalabb jatékostdl kezdve, forgasd meg a nyilakat a maganhangzé- és a
kihivaskeréken.

Vegyik el a maganhangzdkerék altal jelzett maganhangzot és a kihivaskerék altal jelzett
feladatot. A jatékos teljesiti a feladatot, és megtartja a maganhangzét.

Ezutan a kovetkezd jatékos a sor.

Ha a nyilak egy mar végrehajtott maganhangzé-kihivasra landolnak, akkor a kdvetkez6
jatékos kertl sorra.

A jaték akkor ér véget, ha nincs tobb kartya az asztalon.

Az a jatékos nyer, aki a legtobb feladatot teljesitette (a legtobb kartyat).

EGYEB JATEK LEHETOSEGEK

1.

2.

Végezze el ugyanazt a feladatot az 0Osszes maganhangzéval. Amikor a feladat
befejez6dott, a jatékos valasztja a kovetkezd feladatot.

A maganhangzok felismerése csukott szemmel. A jatékos felveszi a durva kértyakat a
tapinthaté megkiilonboztetés érdekében, nagy- vagy kisbet(vel, és csukott szemmel
rendezi 6ket. Ugyanezt megtehetik a nagy kdrvonalakkal is.

Barmely tevékenységnél a feladatokat ugy kell végrehajtani, hogy kézben kiejtjik a hasznalt
maganhangzot, és felkérjik a jatékost annak megismétlésére. Ily modon a tanulds egyszerre
tobb érzékszervbél szarmazd informacidkat is integral: [atas, tapintas és hallas.

@ EDUCATIONAL & INCLUSIVE
UAOsES

HU




	30672-HU.pdf
	30672-HU.pdf



