Philos — Swing the Ring party jaték (18471)
1. Ajaték célja
A jatékosok megprobaljak minél tobbszor raakasztani a karikéat a kampora.
2. A jaték elokészitése

A két jatékos szembe helyezkedik egymaéssal, a jatékot az asztal kozepére helyezik,
ugy, hogy mindketten kényelmesen elérjék. A karikak a jatékosok felé nézzenek. Ha
elkésziiltek a farudat, amin 5 karika lathat6é parhuzamosan a jaték mellé helyezik, majd
a fa hengert a kozepére allitjak.

3. A jaték szabalyai

Mindkét jatékos megprobalja a karikat a horogra akasztani, ami csak akkor fog
sikertilni, ha éppen a megfeleld energidval 16kik meg. Minden alkalommal, amikor a
karika fennakad a horgon a jatékos, akinek ez sikeriilt egy 1épéssel a masik jatékos
iranyaba helyezi a hengert. Az elsd jatékosnak, aki eléri az utolso 1épést (a vele
szemkozti oldalon talalhaté utolsé hely) még egyszer kampora kell akasztania a
karikat, hogy nyerhessen. Ha ez sikeriil a henger lelép a farudrdl és a jaték
befejezddik.

Az Osszeszereléshez csavarhuzo sziikséges (a készlet nem tartalmazza). Szerelje 6ssze az
alabbi abranak megfelelden:
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