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A Matekbusz egy szérakoztato jaték, amely haszndlhatd a matematikai fogalmak, példaul az 1-20-ig torténé

szamolas elsajatitdsara. Maga a Matekbusz magneses, és jatéktablaként is hasznalhato.

Fejleszti:
e Szamolasi készségek
e  Szamok kapcsolata
e (Osszeadas és kivonas
e Az 1-20-as szamok megértése
e  Paratlan és paros szamok azonositasa
e (Osszehasonlitas
e  Tizes szamok
e  Szamharmasok (Fact Family)
e Szocidlis készségek
Sziil6i utmutaté
Bevezetés
A Matekbusz egy szérakoztaté jaték, amely hasznalhaté a matematikai fogalmak, példaul az 1-20-ig torténé
szamolas elsajatitasara. Maga a Matekbusz magneses, és jatéktablaként is hasznalhatd.
Tartalma
e  Matekos busz
o Jatéktdbla
e  Matematikai feladatok magnesei: 72 db

e  Sz{l6i utmutatd

Karakterek bemutatasa

nyomozé fotds viragarus edz8
sminkes postas gitaros pilota
bébiszitter tudds ételkritikus farmer
séf renddr blivész tlzolté
Grhajos orvos mérnok programozd

A jaték menete
@Sza’mola’s 20-ig
A szll6k véletlenszer(ien kiilonb6z6 utasokat helyeznek el a tablan. A gyermek ezutan megszdmolja, hany utas

van, és a megfelel6 szamot a bal oldali Gres dobozba teszi.

1. A szlil6k az utasokat véletlenszeriien a jobb oldalon helyezik el.




2. A gyermek megtalalja a megfelel6 szamot, és a bal oldalra helyezi.

@Szémok és mennyiségek megértése
A sziil6k egy szamot irnak a bal oldali Gres mezébe. A gyermek ezutan a megfelel6 szamu utast helyezi a jobb

oldalra.

1. A szUl6k egy szamot tesznek a bal oldalra.

2. A gyermek a megfelel6 szamu utast helyezi a jobb oldalra.

(3 Osszehasonlitas

Hasonlits 6ssze két szamot ugy, hogy a megfelel6 szamu utast helyezel el a kétszintes buszon, hogy vizualisan
Osszehasonlithasd 6ket. Egy szam akkor nagyobb, ha tobb utas van elhelyezve a tablan. Pérgessiik meg a
szamkereket az utasok szamanak kivalasztasahoz, és valasszuk ki a megfelel6 szimbdlumot a megfeleld

szamhoz..

@Hasonll’tsd Ossze ezt a két szamot.
@Hasonll’tsd Ossze az utasok szamat a két pakliban.
@Pé’)rgesd meg a szamkereket, hogy ugyanannyi utasnak feleljen meg.

@Helyezzd a megfelel6 szimbdlumot a két szam kozé.

@Pératlan és paros szamok azonositasa

A pdros és paratlan szamok azonositasa a emeletes busz segitségével. Ha két szomszédos lésen csak egy utas ul,
akkor az utasszam paratlan, ellenkezé esetben paros.

Paratlan

Csak egy utas Ul két szomszédos Ulésen.

Paros

Két utas Ul két szomszédos ulésen.

@Tizes szam

Haszndld a magnestdblat a buszon az 6sszeadas és kivonas elvégzéséhez.
Példaul:

Osszeadds

Osszeadds : 8+6=?

Tizes szam : 8+2+4

Eredmény : 8+6=14

Rendezd az egyenletet

Tipp: Ha a szdmok 10-nél nagyobbak, ne hasznalj szamkereket 6sszeadashoz és kivonashoz.

(®)Feladat besllitasa

A szll6k a szamkerekek segitségével matematikai feladatokat allithatnak be, és a Matekbusz segitségével
Osszeaddasra és kivonasra 6sztonozhetik gyermekeiket. Ha végeztek, rendezzék el a magneses szamokat és
szimbdélumokat a jatéktablan, hogy kiegészitsék az egyenletet.

Példaul:

Osszeaddas: 9+3=?



Tizes szam: 9+1+2
Eredmény: 9+3=12

Rendezd az egyenletet

@ Tablajaték

Busz Go Go Go

Sztori

Téged neveznek ki a MierEdu varos vezetGjének. Teljesitsd a feladatodat biztonsagosan és hatékonyan, hasznald

az intelligenciadat és a matematikai képességeidet!

El6készités

Nyisd ki a csomagot, hogy felfedd a jaték jelenetét. Helyezd a buszokat a "START" és a plusz szimbdélumot a két
kerék kozé. Készits el6 20 utast félre.

A jaték menete

1. Minden jatékos valaszt 1 magneses buszt. A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, a tobbi jatékos korosztalyi
sorrendben halad.

2. Inditsd el a buszt, és forgasd el a két szamkereket, add 6ssze a szamokat, és a megfelel6 |épésekkel mozgasd
el6re a buszt. A jatékosok a jaték megkezdése el6tt eldonthetik, hogy a kiilsé vagy a belsé hurokban 1évé

szamokat szamoljak-e meg.

Add 6ssze 10-ig a belsé gytirlin 1évé szamokkal.

Add 6ssze 20-ig a kilsé gydrin Iévé szamokkal.
Példaul:

A jatékhoz valasszuk ki a kiilsé gy(r(in 1évé szamokat.
1. [épés: Inditsa el a buszt.

Pérgesd a kerekeket tetsz6leges iranyba.

2. lépés: Add Ossze a nyil altal mutatott két szdmot.
Amikor a kerekek megallnak, add 6ssze a szamokat.

3. Iépés: Oldd meg a kérdést a Magic Bus jatéktdbla segitségével.

1. Osszeadas: 9+6=?
2. Tizes szam: 9+1+45
3. Kovetkeztetés: 9+6=15

Rendezd el a képletet
4. 1épés: Mozgasd a buszt [épésekkel a valasznak megfelelGen.

Alila busz 15 Iépést tud el6re haladni.

A jaték vége

Aki elébb ér a végére, az nyer, és megkapja a "Legjobb sof6r" érmet. A tobbi jatékos addig folytatja a jatékot,
amig mindenki el nem jut a végére. Amikor a jaték véget ér, gy(jtsd be a nyert érmet.

Akadalyok és bonuszok:

Lerobbanas - Jaj, ne, lerobbant a busz! Kérlek, menj vissza a STRAT-hoz, hogy megjavitsd.

-2-Micsoda heves esg! Kérlek, 1épj hatra 2 1épést, hogy elkerild a pocsolyat.

+4-Buszod tele van benzinnel, és még 4 Iépést tudsz haladni.

Forgass(esélyek)-Egy extra esélyt kapsz egy kerék elforditasara. Ha a kerék paratlan szamra érkezik, a buszodat a



megfelel6 szamu |épéssel mozgatod.

-8-A cirkusz a varosban van! Lépj 8 |épést hatra, és csatlakozz a turnéhoz.

Forgass(paros)-Egy extra esélyt kapsz egy kerék megforgatasara. Ha a kerék, paros szamra érkezik, a buszodat a
megfelel6 szamu |épéssel mozgatod.

-4-Dug6 van. A renddr megkéri, hogy lépj 4 Iépést hatra.

-4-Egy tornadé kozeledik. Menj 4 |épést hatra a biztonsag kedvéért.

-5-Egy birkanyadj probal atkelni az Uton. Lépj 5 [épést hatra, hogy helyet csinalj nekik.

Eltévedtél - a buszod rossz irdnyba fordult. Kérjik, menj arra, amerre a nyil mutatja.

Allj-a buszodnak defektes a gumiabroncsa. Kérlek, varj a kévetkezd korig.

-6-Ujabb dugd! A renddr megkér, hogy 1épj 6 |épést hatra.

Stop - A piros lampa azt jelzi, hogy allj meg. Kérlek, varj a kovetkezd korig.
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